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Uéel projektu

U&elem tohoto projektu je vyvinout didakticky projekt STE(A)M o zmé&né klimatu, ktery zarover
integruje pfistup agilni metodiky. Cilem tohoto projektu je poskytnout studentim prileZitost
k praktickému, zaZitkovému uceni, které klade dliraz na spolupréci, inovace a feseni realnych
problému. Diky vyuZiti agilni metodiky bude projekt studenty podporovat v dynamické, iterativni
a flexibilni praci, ktera jim umozni reagovat na zpétnou vazbu a pfizplisobovat se ménicim se
okolnostem.

Projekt bude zahrnovat vyuku STEM i ostatnich oboru:

e Pfirodni védy/Science (zména klimatu - sklenikovy efekt)

e Technologie/Technology (obnovitelna energie, vytvoreni webu),

¢ InZenyrstvi/ Engineering (feseni, brainstorming)

e Uméni/Art (jazykové uméni/medidlni gramotnost a proces tvarciho psani,
environmentalni uméni/pamét a ekologické uméni nebo vytvarné umeéni/rezimy
uméleckého mysleni),

e Matematika/Math (opatfeni a vypocty pro Usporu vody).

Konecnym cilem projektu je podpofit hlubsi znalosti a porozuméni studentq, stejné jako jejich
aktivni obcanstvi a schopnost podnikat kroky v otazkach zmény klimatu v jejich mistni i "Sirsi"
komunité. V kone¢ném disledku studenti posili svou vlastni a vefejnou participaci a/nebo budou
uplatriovat aktivni obcanstvi a spolecenské zmény smérujici k potfrebnym adaptacim a ochrané

Zivotniho prostredi.

Dotazy ke skuteé¢nym problémum:
o Jaky je fenomén zmény klimatu a sklenikového efektu?

e Jaka opatfeni mGzeme prijmout v boji proti zméné klimatu?
e Jak mlze umeéni pfispét ke zvySeni informovanosti a aktivniho obcanstvi v oblasti zmény
klimatu?

Predpokladana doba trvani projektu: 8-10 tydnd (muZe byt upravena v zavislosti na tridé
a délce trvani).
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Cile uceni

Tento dokument poskytuje prakticky scénar projektu pro ty, ktefi chtéji prakticky aplikovat
agilni uceni ve skole. Cile uceni jsou nasledujici:
e Stanovit vizi a strategii projektu.
e \ypracovani pocatecniho souboru pozadavki na projekt pomoci uzivatelskych pribéhu.
e Rozvoj zakladnich agilnich hodnot a identifikace agilnich metod a jejich pouzitelnosti
a prakti¢nosti.
e Seznameni se s dostupnymi nastroji, metodami a komplexnimi fesenimi pro digitalni
spoluprdci.
e V/ypracovani fesSeni, jak organizovat tymovou spolupraci na zakladé potreb, dostupnych
zdrojli a pozadovanych vysledk.
e Pochopeni komunikacnich mechanism ve t¥idé.
e Pochopeni vyznamu agility v kontextu tymové spoluprace.
e ZdUraznéni riznych roli v ramci agilnich tyma.
e Rozvoj efektivnich rozhodovacich postup, které kombinuji co nejvice perspektiv ¢lend
tymu.
e Rozvoj dovednosti kritického mysleni a kreativniho audiovizualniho psani.

Vysledky uceni

a. Voborech STEM
Po absolvovani tohoto modulu budou studenti schopni:
(Pfirodni védy)
e Porozumét zakladnim védeckym poznatkim o zméné klimatu, véetné pricin, dopadu
a moznych feseni.

e Analyzovat a interpretovat Udaje a dikazy tykajici se zmény klimatu z rGznych zdroju
(védecké ¢lanky, zpravy, pozorovani).

e Efektivné sdélovat védecké koncepty a poznatky rlznym skupindm posluchact
(uciteldim, rodicam, politiklim, ¢lenim komunity).

(Technické obory 1)
e Porozumét principlim a aplikacim technologii obnovitelnych zdroji energie (solarni,
vétrné, vodni nebo jiné).
e Analyzovat/porovnavat environmentalni, ekonomické a socidlni dopady systémi
obnovitelné energie s konvencnimi zdroji energie.
e Vymyslet zplsoby, jak zaclenit obnovitelné zdroje energie do své kampané o zméné
klimatu.

(Technické obory 2)
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e Vytvorfit webové stranky, které ucinné komunikuji cile, informace, sdéleni a aktivity
kampané za zménu klimatu.

e Poufiti vhodnych nastrojli pro tvorbu webovych stranek (Wordpress, Joomla, HTML,
CSS, JavaScript atd.) a vytvoreni uzivatelsky privétivych a interaktivnich webovych
stranek.

e Vyhodnoceni pouZitelnosti a pfistupnosti webovych stranek na zakladé zpétné vazby od
uzivateld.

(InZenyrstvi)
e Pouziti procesu designového mysleni (feSeni problému, programovani atd.) k navrhu
a vyvoji feseni problém spojenych se zménou klimatu.
e Pouziti raznych inZenyrskych nastrojl a technologie, jako jsou senzory, regulatory,
ovladace a simulace, k realizaci a testovani svych feseni v realnych scénafrich.
e Vyhodnoceni Ucinnosti a efektivity reseni na zakladé vykonnostnich ukazatel( a zpétné
vazby od uZivatell a nasledna iterace procesu navrhu.

(Matematika)
e Shromazdit a analyzovat udaje o klimatickych zménach z rlznych zdroja (teplotni

zaznamy, vzestup morské hladiny, koncentrace oxidu uhli¢itého).

e Poufiti statistickych a matematickych modell k analyze trend( a korelaci v udajich
o zméné klimatu/predpovidani budoucich scénar zmény klimatu.

e Sdélit vysledky analyzy dat o zméné klimatu pomoci grafl a zprav.

b. V uméni a ostatnich oborech
Po absolvovani tohoto modulu budou studenti schopni:
(Environmentalni uméni)
e Vytvaret umélecka dila (napf. land art a ekoart), ktera zvySuji povédomi o dopadech

klimatickych zmén na Zivotni prostfedi a inspiruji k opatfenim na jejich zmirnéni.

e PouZivat rlznd uméleckd média (obrazy, videa, malé filmy) pro vyjadreni
nazord/poselstvi kampané o zméné klimatu.

e Spolupracovat s umélci a za¢astnénymi stranami na vytvareni verejnych uméleckych
vystav a akci, které zapojuji, aktivizuji a vzdélavaji komunitu v oblasti zmény klimatu.

(Jazykové uméni)

e Rozvijet dovednosti v oblasti medidlni gramotnosti s cilem kriticky analyzovat a hodnotit
presnost/objektivitu sdéleni o zméné klimatu v rGznych medidlnich zdrojich (¢lanky,
socidlni média, videa, zpravy atd.).

e Vyuzivat dovednosti tvlréiho psani/audiovizudini dovednosti k tvorbé presvédcivych
a informativnich text (¢lank(, projevl, scénarli, prispévkd na socialnich sitich atd.),
které zprostfedkovavaji sloZitost problematiky zmény klimatu a inspiruiji lidi k akci.
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e Prizplsobit styl a tdn svého psani rlznym skupindm ¢tenarll a Ucellim (informovani,
presvédcovani, inspirovani nebo jiné) a inspirovat k aktivnimu ob&anstvi a ucasti.

c. Vramci agilni metodiky

Po absolvovani tohoto modulu budou studenti schopni:
e Seznamit se s agilni metodikou a jejim vyuZitim pfi fizeni projektd a feseni problém{.
e  Zucastnit se procesu, ktery resi redlny problém, naptiklad zménu klimatu.
e Rozvijet efektivni komunikacni dovednosti a schopnost prezentovat své napady a reseni
ostatnim.

Priprava

Tato faze zahrnuje vSechny pripravné kroky, které by mély probéhnout pred zahajenim realizace
projektu STE(A)M:
1. Seznameni Zaku s tématem zmény klimatu. To se provede prostfednictvim prezentace,
nebo klimatické hry ¢i jakychkoli jinych vizualnich materialG a ptikladd, které poskytnou prehled
o zméné klimatu, jejich pri¢inach a dusledcich. Timto zplisobem tym odhali vizi projektu,
"Polarku" svého projektu, kterou je zvySeni povédomi mistni a globdlni komunity o tom, jak
zmirnit dopady zmény klimatu prostrednictvim studentské kampané!
2. Dale mohou studenti provést brainstorming napadu pro svtij projekt. Mohou pfijit s nékolika
napady, které budou propagovat jejich cil, véetné vytvoreni webovych stranek, aplikace, videi,
kratkych film@, psani ¢lankd a vyroby plakatl. Své ndpady upfednostni na zakladé jejich
proveditelnosti a potencidlniho dopadu a rozhodnou se vytvofit napfiklad webové stranky, které
by mohly poskytovat informace (viemi vyse uvedenymi zpUsoby) o zméné klimatu a také nabizet
tipy, jak napfiklad snizit svou uhlikovou stopu.
3. Poté budou studenti rozdéleni do tymi a seznami se s agilni metodikou, procesem scrum,
véetné jeho klicovych pojmd, jako jsou sprinty, denni stand-upy, produktovy backlog (seznamu
poloZek sefazenych podle priority za uc¢elem pldnovdni dlouhodobéjsi strategie) a retrospektiva.
4. Vypracuji pocatecni plan projektu a také pocatecni souhrn pozadavkut na projekt (zahajeni
projektu) ve formé "uzivatelskych pfibéha".
UzZivatelé v tomto projektu STE(A)M mohou pattit do nasledujicich tfech kategorii:
e Studenti stfednich Skol, ktefi studuji prirodni védy, matematiku, jazyky, technické obory
a vytvarné umeéni. Cilem je ziskat komplexni znalosti o zméné klimatu a jejim dopadu na
Zivotni prostredi a lidskou spolec¢nost a pfijmout opatieni ke zmirnéni jejich dopadd.
Zajimaji se o védecké poznatky, které stoji za zménou klimatu, a také o zpUsoby, jakymi
k ni pFispiva lidska Cinnost. Chtéji se ucastnit silné kampané o dopadech zmény klimatu
a jejich resenich.
e Ucitelé vyse uvedenych obori si kladou za cil poskytnout studentlim potfebné zdroje
a materialy, aby se o zméné klimatu a jejim dopadu na Zivotni prostredi dozvédéli
poutavym a efektivnim zplsobem.
e  Mistni, regiondlni nebo globalni komunita, kterd bude mit zdjem podpofit projekt
studentl a jeho cile. Cilem je ziskat motivaci a vzdélani v oblasti zmény klimatu
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a zpUsobu, jakymi mohou dosahnout aktivniho obcanstvi pfi podpore a reprodukci

sdéleni studentda.

V ramci projektu budou studenti pracovat v tymech a budou jim pfidéleny konkrétni role,
napftiklad vyzkumnik, ndvrhar, moderator, reportér atd.

Poté bude vytvoren ndvrh produktového backlogu s vyuZitim vSech uZivatelskych pribéht
(ndstroj Trello) (napfiklad tabulka 1)

Studenti zkoumat a ucit se o zmené Mohou prijmout opatreni k boji proti nému vysokd 1
klimatu - sklenikovém efektu

Ucitel prirodnich sezndmit studenty se zménou studenti pochopili jeho dopad na Zivotni prostredi a vysokd 1

véd klimatu lidskou spolecnost.

Ucitel matematiky | provést analyzu dat studenti analyzovali globdlni teplotni trendy a emise stredni 4

sklenikovych plynd.

Ucitel technickych Reseni brainstorming diskutovali o mozZnych resenich pro zmirnéni zmény stredni 5

oborii - inZenyrstvi klimatu

Ucitel vytvarného Vést studenty k prozkoumdni

uméni eco art, land art vytvorili umélecka dila z prirodniho materidlu nizka 8

Ucitel jazyku podporovat medidini psali ¢lanky, vytvareli audiovizudlni texty (videa, filmy) stredni 7
gramotnost - kritické mysleni a | a propagovali své aktivni obcanstvi.
tvarci psani studentd

Osvétovd cinnost: zvysit povédomi o programu a jeho cilech - to mize stredni 6

Aktivizace zapojit se do programu zahrnovat kampané na socidlnich sitich, béhem

komunity studentt a podporovat je komunitni akce nebo partnerstvi s mistnimi podniky.

Ucitel technickych prestavit obnovitelné zdroje Provedli vyzkum obnovitelnych zdroji energie - hleddni stredni 3

oborii 1 energie zplsobd, jak do kampané zaclenit obnovitelné zdroje

1. Pocdtecni produktovy backlog _ Projekt STE(A)M pro studentskou kamparn o zméné klimatu

energie.

Pfed zahajenim realizace projektu ucitel pfislusSného oboru predstavi vysledky uceni v konkrétni

hodiné. Studenti budou rozdéleni do malych tymi a kazdy tym si vybere konkrétni téma, na

kterém chce pracovat. UcCitel poskytne zdroje a pokyny, které tym{m pomohou prozkoumat

zvolena témata a pokazdé dosahnout vysledk( uceni konkrétni lekce.

Kroky projektu jsou zndzornény na nasledujicim obrazku:
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Vize
projektu

Produktovy
backlog

Sprintovy
backlog

Obrdzek 1. Fdze projektu

Implementace

EduScrum je varianta scrumového ramce specialné prizplsobena pro vzdélavaci instituce, jako
jsou Skoly a univerzity. Cilem EduScrum je poskytnout flexibilni a adaptivni pfistup k vyuce
a uceni, ktery lze aplikovat na rlizné predméty a Urovné vzdélavani. Zdlraziiuje vyznam
spoluprdce, neustalého zlepSovani vyuky a u€eni zaméreného na studenty.

V EduScrum jsou ucitelé a studenti povazovani za vyvojovy tym, zatimco cile a vysledky kurzu
slouZi jako produktovy backlog. UCitel prebird roli Scrum Mastera a stava se privodcem
v procesu, zatimco studenti jsou zodpovédni za plnéni svych vzdélavacich cili. Pravidelné
schizky, jako jsou sprintové planovani, denni scrum, sprintové hodnoceni a sprintova
retrospektiva, poskytuji uciteli a studentidm prileZitost zamyslet se nad svym pokrokem,
naplanovat dalsi kroky a identifikovat oblasti pro zlepSeni. Cilem systému EduScrum je vytvorit
poutavéjsi a dynamictéjsi vzdélavaci prostredi, ve kterém mohou studenti prevzit odpovédnost
za své vzdélavani a spolupracovat se svymi vrstevniky na dosazeni svych cil0.

Na obrazku niZe je pfedstaven proces scrumu.

d

Sprint Review

Release

umospenwe‘&‘

Sprint Planning

Product Backlog

Obrdzek 2: Proces scrumu
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V navrhovaném projektu STE(A)M je osm sprintl. Tento seznam si klidné upravte podle
rozsahu projektu, tfidy a omezeni doby trvani.

1. Sprint — Pfirodni védy: Uvod do problematiky zmény klimatu (1. tyden)

Podivejte se na a diskutujte o jejich pfic¢inach a dUsledcich.
Definujte klicové pojmy souvisejici se zménou klimatu, jako jsou sklenikové plyny
a globalni oteplovani.

Provedte , ktery demonstruje sklenikovy efekt.

Studenti vytvofitabulku "Vim — Chci se naucit - Naucil jsem se" (VCN), aby mohli sledovat
své uceni v pribéhu této jednotky.

2. Sprint — Technicky obor 2: Vytvoreni webovych stranek (2. tyden)

Studenti vytvofi prototyp své webové stranky, kterd bude obsahovat informace
o pricinach a dlsledcich zmény klimatu, zplsobech jejiho omezovani.

Webovou stranku otestuji s cilovou skupinou (vrstevnici, ¢lenové komunity) a ziskaji
zpétnou vazbu, jak ji vylepsit.

Na zakladé zpétné vazby studenti své webové stranky vylepsuji, dokud nejsou
s kone¢nym produktem spokojeni.

Nakonec studenti spusti své webové stranky a podéli se o né s komunitou.

3. Sprint - Technicky obor 1: Obnovitelna energie (3. tyden)

Predstavte obnovitelné zdroje energie a diskutujte o jejich potencialu sniZovat emise
sklenikovych plyn(.

Studenti prozkoumaji rizné typy obnovitelnych zdrojl energie a vytvori prezentaci
o svych zjisténich.

Jako tfida budou brainstormovat o zpUsobech, jak zaclenit obnovitelné zdroje energie
do kampané o zméné klimatu.

4. Sprint - Matematika: Analyza dat o zméné klimatu (4. tyden)

Studenti budou zkoumat a shromazdovat Udaje o globdlnich teplotnich trendech
a emisich sklenikovych plyn(.

Pomoci tabulek, Excelu nebo jiného podobného programu vytvori grafy s udaji
a provedou analyzu trend.

Studenti budou diskutovat o disledcich a souvislostech v datech, napftiklad o korelaci
mezi rostoucimi emisemi sklenikovych plynl a zvySujicimi se teplotami a o tom, co to
znamena pro Zivotni prostredi.

5. Sprint — Technicky obor - InZenyrstvi: Brainstorming (5. tyden)

Studenti usporadaji brainstorming moznych feseni pro zmirnéni zmény klimatu.
Budou povzbuzovani k tomu, aby uvaZovali kreativné a Siroce, v€etné technologii, politik
a individudlnich opatfreni.
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Studenti své ndpady usporadaji do kategorii, jako je energeticka uc¢innost, obnovitelné
zdroje energie, doprava a vyuZziti pady.

6. Sprint - Osvétova ¢innost: Vzdélavani - aktivizace komunity (6. tyden)

Studenti vypracuji plan osloveni rodi¢d, ¢leni komunity a mistnich/regionalnich
organizaci s cilem zvysit povédomi o programu a jeho cilech.

Svou kampan budou realizovat s vyuzitim technologii, aby oslovili cilovou skupinu
a poucili ji o vyhodach obnovitelnych zdroja energie.

Pravdépodobné budou organizovat kampané na socialnich sitich, v rdmci komunitnich
akci nebo partnerstvi s mistnimi podniky, dale budou vytvaret, produkovat videa nebo
podcasty nebo poradat akce a workshopy.

7. Sprint - Jazykova vyuka: Medialni gramotnost - dovednosti tvlrciho psani (7. tyden)

Studenti se zdokonali v dovednostech tvirciho audiovizualniho ¢teni a psani.

Zjisti, jak se stat "mladymi reportéry", protoze se nauci psat ¢lanky o fenoménu zmény
klimatu (napt. ¢lanek do novin nebo na webové stranky).

Pfipravi si scénare pro tvorbu audiovizualnich textl (napf. videa, malych film(,
podcastl) zamérenych na zvysovani povédomi spolecnosti o zméné klimatu - adaptaci
a ochrané.

Budou propagovat své aktivni obcanstvi a vytvoti prezentace predstavujici jimi navrzena
feSeni a jejich dopad na zménu klimatu.

Navrhovana feseni predstavi prostifednictvim své kampané a ziskaji zpétnou vazbu.

8. Sprint — Vytvarna vychova: Dopady zmény klimatu (8. tyden)

Studenti budou zkoumat rizné druhy environmentalniho uméni, jako je Land Art a Eco-
Art.

Vytvori vlastni umélecké dilo s pouZitim ptirodnich material( nalezenych venku, jako
jsou listy, kameny a kvétiny.

Studenti budou diskutovat o vyznamu environmentadlniho uméni a jeho Uloze pfi
zvySovani povédomi o zméné klimatu.

Pozndamka: Pocet a délka sprint(l bude zaviset na rozsahu projektu STE(A)M, oborech, které
budou propojeny, zajmech studentl a dostupném casovém harmonogramu. Vyse uvedené
sprinty a orientacni aktivity jsou tedy pouze prikladem a mohou se liSit podle konkrétnich
pozadavk tridy, dostupnych specializaci ucitel(l, dostupnych zdrojl atd.

Druha nebo hlavni faze hry zahrnuje fazi "Sprint", v nizZ je projekt STE(A)M realizovan. Tato faze
zahrnuje napf:

Pldnovdni sprintu: Na zacatku kazdého tydne bude udlitel kazdé specializace spolupracovat

s tymem na:

definovani rozsah sprintu;
uréeni vysledk( uceni pro konkrétni disciplinu daného tydne;
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e vybéru polozek/ukoly z backlogu, které maji nejvyssi iroven priority;
e rozhodnuti, kdo bude zodpovédny za jejich dokonceni;

o identifikace vysledk( uceni pro konkrétni disciplinu tydne;

e nastinéni Ukold, které by mély byt dokonéeny béhem kazdého sprintu;
e vytvoreni planu pro dosaZeni téchto vysledk.

Denni schiizka stand-up: Jednd se o zakladni charakteristiku agilniho procesu uceni, protoze
udrzuje cely tym na spravné cesté. Kazdy den si tym musi spolecné "stoupnout"” na dobu ne delsi
nez 15 minut, kazdy den ve stejnou dobu, a podat rychlou informaci o:

e pokroku tymu v predchozim dni;

e pripadnych prekazkach/blokadach, které mohou branit pokroku;
o jakékoli pokyny a podporu, kterou pravdépodobné budou potiebovat.

KaZidodenni stand-Up neni uréen k diskusim nebo rozhodovani. Pokud je néco takového
potieba, méla by se usporadat dalsi samostatna schlizka se ¢leny tymu, ktefi se maji urcitou
zaleZitosti zabyvat.
Hodnoceni sprintu: Na konci kazdého tydne tym:

e predstavi svou préci tfidé a zacastnénym stranam;

e predvede jim veskerou dokoncenou praci;

e prezkouma dosazeny pokrok / vyhodnoti, zda dosahl cil;
e shromazdi a vyuziji zpétnou vazbu ke svému pokroku;

o reflektuje své uceni (na zakladé zpétné vazby);

e provede pfipadné Upravy/zlepseni svého pfistupu.

Retrospektiva sprintu: Na konci kazdého tydne ucitel kazdé specializace:
e povede reflexi s tymem, aby zjistil:

o co fungovalo dobre;
o co nefungovalo;
o co by se mohlo v pfistim tydnu zlepsit.

To umozni tymu neustale zlepSovat svij pfistup a efektivnéji dosahovat vysledkd uceni.

Poznamka: Kritéria pfijatelnosti, kterd musi byt splnéna, aby byl uZivatelsky pribéh pfijat jako
dokonceny, byla stanovena ucitelem kazdého oboru na zacatku projektu STE(A)M. Tymy
studentl reflektuji pozadavky, které jim uditel jednotlivych specializaci stanovil béhem sprintd.
Na konci kazdého sprintu musi tym studentd prokazat prislusné znalosti, které béhem sprintu
nashromazdil.
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Zakonceni

V této fazi probiha prezentace celého projektu STE(A)M a celkové zhodnoceni (retrospektiva).
Jedna se o fazi, kdy kazdy tym hodnoti sv(j vykon, zamysli se nad dobrymi ¢i Spatnymi postupy
uplatnénymi béhem predchozich fazi pri implementaci vSech disciplin, identifikuje dobré
postupy a urci, jaké kompetence se podle néj béhem sprintl rozvinuly nebo zlepsily. Konkrétné
se mohou zaméfit na:

e Co se studenti naucili (znalosti tykajici se tématu, kterym se zabyvali).

e (o se studenti naucili z procesu - spoluprace (s dlirazem na kompetence).

e Zda se jejich spoluprace zlepSovala po kazdém sprintu.

e Pokud ne, co co jim v tom branilo?

e (o se pro zlepseni mélo udélat?

oV ¢em by se chtéli zlepsit (jaké kompetence/dovednosti by chtéli ziskat/ prohloubit)?

Kritéria hodnoceni, ktera lIze pfi aplikaci agilnich metod zohlednit, jsou nasledujici:
e aktivni zapojeni;
e (spésné provedeni a splnéni cil(;
e schopnost fesit problémy a prevzit iniciativu;
e rozvoj socialnich dovednosti (dialog, komunikace, kolektivita, zvladani konflikt( atd.);
e osobnitvlrcivyjadreni a zaclenéni kazdého Zaka do celku transformativni uceni a zména
postojl;
e hodnoceni vysledk( projektu STE(A)M samotnymi studenty.
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Alternativni moZnost hodnoceni prostfednictvim rubrik
Nasledujici pfiklad rubrikového hodnoceni vyse uvedeného projektu STE(A)M _ "Studentska kampan za zménu klimatu" by mohl byt alternativnim
navrhem postupu hodnoceni studentskych tym( v projektu STE(A)M, ktery predstavuje agilni metodika.

Bodové hodnoceni: Kazda kategorie bude hodnocena na stupnici 0-4, pficemz 4 je nejvyssi hodnoceni. Celkové skdre bude souctem skére z kazdé
kategorie, pficemzZ maximalni mozné skore bude 36 bodu. Nasledujici tabulka (Tabulka 2) je pfikladnym nastinem toho, jak Ize konkrétni projekt

STE(A)M ve tfidé realizovat prostifednictvim implementace agilnich metod, neni to vsak jedina alternativa.

Poznamka: Ucitelé mohou upravit predchozi pfistup STE(A)M nebo poufZit vlastni pristup, pokud respektuji kroky agilnich metodik a dodrzuji
pokyny popsané v rdmci modull nabizenych v pilotnim Skoleni projektu Agile2Learn.

Tabulka 2. Rubrika pro hodnoceni projektu STE(A)M: "Studentska kampan za zménu klimatu”

1 2 3 4
Kategorie Kriteria: Minimalni Dostateéné Dobré prokazani Vynikajici
Studenti ... prokazani splnéni  prokazani splnéni splnéni kritérii prokazani splnéni
kritérii kritérii kritérii

1. 1. Prokazali porozuméni zménam
Pfirodni védy - klimatu a jejich pri¢inam
Uvod do 2. Identifikovali klicové environmentélni
problematiky problémy souvisejici se zménou klimatu.
UIERECEIEUVAS 3 vy uzivali védecké diikazy k podpore a
sdélovani argumentd.
1. Vyuzili vhodné technologie k vytvoreni
2. poutavych a informativnich webovych
Technické obory RSIERELS

WRTICUIREDE 5 Efektivng  vyuzivali multimédia k
predavani informaci.

3. Méli jasnou a usporadanou prezentaci
vyuzitelnosti webovych stranek,

. Spolufinancovano Tento projekt byl spolufinancovan s podporou programu Evropské unie Erasmus+. Tato

Evropskou unii publikace vyjadfuje pouze nazory autora a Narodni agentura ani Evropska komise nenesou
. odpovédnost za pfipadné vyuziti informaci v ni obsazenych.


file://gemini.hwm.local/home$/projekte/Agile2Learn/Dissemination/Agile2Learn.eu

3.
Technické obory
(Obnovitelna
energie)

4,
Matematika
(Analyza dat o
zméné klimatu)

5.
Vytvarna vychova
— uméni tykajici
se zivotniho
prostredi

6.
Jazykova vyuka
(Medialni
gramotnost,

pfistupnosti ze strany uZivatell a
zUcastnénych stran.

1. Prokazali své znalosti o obnovitelnych
zdrojich energie a jejich vyhodach.

2. Vyuzili technologie k navrzeni a
realizaci planu na zaclenéni
obnovitelnych  zdroji energie do
kampané.

1. Efektivné wvyuzivali matematické
modely k analyze idaji o zméné klimatu.

2. Srozumitelné sdélovali sva zjisténi a
zavery.
3. Propojili jejich zjisténi s mozZnymi
reSenimi pro snizeni dopadu zmény
klimatu.

1. Prokazali porozuméni land artu a
ekoartu

2. Vyuzili uméni k predavani informaci o
Zivotnim prostiedi.

3. Vyuzili uméni origindlnim a kreativnim
zpUsobem, vytvorili verejné umélecké
vystavy a akce, které zapojuji a vzdélavaji
komunitu v oblasti zmény klimatu.

1. Efektivné wyuzili tvaréi psani ke
sdélovani informaci a myslenek.

2. VyuZili medidlni gramotnost ke
kritické mu hodnoceni zdroji informaci.
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dovednosti
tvurciho psani)

7.
Technické obory -
InZenyrstvi

8.
Osvétova cinnost
(Zvysovani
povédomi)

9.
Agilni Metodika
(implementace,

3.  Vyuzili kreativni a  poutavé
audiovizualni zpUsoby psani (podcasty,
videa atd.).

4. PrizpUsobili styl a tdn psani rdznym
skupinam ctenarad a uceldm
(informovani, presvédcovani,
inspirovani nebo jiné).

1. Navrhli a  vytvorili  feSeni
environmentalnich problému
souvisejicich se zménou klimatu.

2. Poutzili technické principy k vytvareni
inovativnich feSeni.

1. Prokazali ucinné informacni strategie
pro zvySeni povédomi verejnosti o
zméné klimatu.

2. Jasné sdélili cile a zaméry kampané.

3. PredloZili dikazy o Uspésném Usili v
oblasti osvéty.

1. Zahrnuli tymovou praci zaloZenou na
agilnich metodickych pokynech.

2. Usnadnili identifikaci pozadavkd na
projekt STE(A)M - produktovy backlog.

3. Umoznili a
samoorganizované tymy.
4. Podporovat a usnadrovat urcovani
kritérii pro dokonceni prace zakl a jeji
hodnoceni.

podpofrili
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6. Vytvorili sprintovy backlog - co se
bude v jednotlivych sprintech realizovat.
7. Vyzvali studenty, aby se po kazdém
sprintu a na konci celého procesu
zamysleli nad svymi aktivitami a
zaznamenali sva zjisténi.
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Podélte se o své zkusenosti

1. Prfipojte se ke komunité Agile2Learn: https://cop.daissy.eu/
Ziskejte vice informaci o projektu: agile2learn.eu
3. Sledujte nas!

Twitter: @Agile2Learn

Facebook: https://bit.ly/3zirFmR
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