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Ucel projektu

Ucelem projektu je pfimét studenty, aby si predstavili a definovali, jak by podle nich méla
vypadat "dokonala tfida”.
Studenti budou rozdéleni do skupin a kazda skupina provede vlastni vyzkum a urci vlastnosti,

které by méla dokonala tfida mit. Téma je vicetirovnové a kazda skupina k nému mtze
pristupovat z jiného uhlu pohledu. Mize k nému napfiklad pfistupovat z jedné nebo vice
perspektiv, jako napf:

efektivni tfida;

zdrava trida;

vztahy mezi zaky a uciteli;
kvalita ucebnich osnov;
povzbuzovani a inovace;
podplrné prostredi;

atd.

Vyukové cile

V tomto dokumentu je uveden prakticky scénar projektu pro ty, ktefi chtéji prakticky aplikovat
agilni uceni ve skole. Cile u¢eni jsou nasledujici:

Vytvoreni vize a strategie projektu.

Vyvoj pocatecni sady poZadavku na projekt pomoci uZivatelskych pfibéhu.

Rozvoj zakladnich agilnich hodnot a identifikace agilnich metod a jejich pouZitelnosti a
prakti¢nosti.

Sezndmeni se s dostupnymi nastroji, zpisoby a komplexnimi feSenimi pro spolupréci a
digitalni spolupraci.

Vypracovani feseni, jak organizovat tymovou spolupraci na zakladé potfeb, dostupnych
zdrojli a pozadovanych vysledk.

Pouceni se o komunikacnich mechanismech ve tfidé.

Pochopeni vyznamu agility v kontextu tymové spoluprace.

Zduraznit odlisné role v rdmci agilnich tyma.

Rozvoj efektivnich rozhodovacich postupl, které kombinuji co nejvice pohledl clen(
tymu.

Rozvoj schopnosti kreativniho mysleni.

Rozvoj dovednosti pro prezentaci a propagaci feseni.

Rozvoj kritického mysleni a kreativity.

Naucit se poskytovat a pfijimat zpétnou vazbu.



Vysledky uceni

Vybér jedné nebo vice agilnich metod pro aplikaci na zdkladé nastaveni individualniho

ucebniho prostredi.

v Ptiprava implementace vybrané metody (metod) ve tfidé prostfednictvim vytvofeni scénére

vyuky s vyuZzitim agilnich metod.

v' Porozuméni konceptu uZivatelskych p¥ibéh( pro zachyceni poZadavka.

v VytvoFeni pocateéniho backlogu (seznamu poloZek sefazenych podle priority za tcéelem

planovdni dlouhodobéjsi strategie) produktu pomoci uZivatelskych pribéh.

v Pochopeni, jak se agilni ceremonie aplikuji v prostFedi t¥idy.

v' Uvédoméni si role a vyuZitelnosti rznych agilnich artefakt( a ceremonii v procesu.

Pfiprava

Tato faze zahrnuje vSechny pripravné kroky, které by mély probéhnout pred zahajenim realizace

projektu. Jedna se o nasledujici ¢innosti:

Uvod: Zaénéte predstavenim konceptu agilnich metodik a vysvétlete, jak bude aplikovan
na konkrétni projekt.

Vytvoreni tymu: V tomto kroku se studenti rozdéli do malych tymu po 4-5 ¢lenech, ¢imz
se zajisti pestra smésice dovednosti a osobnosti v kazdém tymu. Ucitel kontroluje celou
¢innost a nepodporuje vytvareni tymu na zakladé osobnich vztahd.

Definice projektu: Ucitel predstavi projekt a ve spolupraci se svymi studenty stanovi cile
projektu a také kritéria hodnoceni, kterd budou pouZita pro hodnoceni vysledki
jednotlivych tym(. V této fazi lze pouzit techniky brainstormingu, které studenty
motivuji a pfiméji je, aby se ve ttidé podélili o své predstavy o dokonalé ttidé. Provedeni
by nemélo byt pfilis detailni, mélo by zlstat spiSe v abstraktnéjsi roviné, predevsim pfi
definovani dokonalé tfidy. BEhem této faze lze vyuzit rlizné nastroje, jako je tabule nebo
papir, ptipadné digitdlni nastroj vhodny pro brainstorming a tymovou prici.

Zahajeni projektu: Ddle kazdy tym podle své vize o projektu definuje svou strategii pro
dalsi postup a vypracuje pocatecéni plan projektu, jakoZ i pocateéni soubor pozadavk( na
projekt, které povedou k vytvoreni projektového backlogu. PoZzadavky na projekt by
mély mit podobu "uZivatelskych pfibéhl"

Vytvoreni projektového backlogu: Pro;ektovy’ backlog je seznam pozadavkd, které by
mél kazdy tym béhem realizace projektu splnit. V pfipadé potreby jej Ize upravovat v
pribéhu realizace projektu tymem. Polozky v backlogu Ize rozdélit na mensi ukoly
a podle potreby je moZné pridavat dalsi polozky. Cilem je, aby byl backlog flexibilni
a reagoval na potfeby tymu.



e Produktovy backlog pro tento projekt muiZe vychazet z nasledujicich obecnych

vews

pozadavkii a studenti mohou stanovit konkrétnéjsi poZzadavky na jednotlivé polozky:

O

O

Definovdni, co studenti rozumi pod pojmem "dokonald tfida" - za timto Gcelem

mUze tym provést prlzkum preferenci studentl. Podrobné;jsi pfistup ve formé
uzivatelského pfibéhu muze byt "Chci provést prizkum mezi spoluzaky, abych
zjistil, jak si predstavuji dokonalou tfidu". Tym vytvofi prizkum s cilem
shromazdit tdaje o tom, co studenti povazuji za nejdulezitéjsi aspekty dokonalé
tfidy. Tato akce zahrnuje kroky vytvoreni dotazniku, jeho distribuci, sbér
odpovédi a analyzu vysledk( prlzkumu. Alternativné Ize také provést rozhovory
se studenty. Tym provede analyzu vysledkl prizkumu a urci klicova témata,
ktera se objevila.

Urleni klicovych aspektu "dokonalé tridy" podle toho, co vyplynulo z vyjddreni

studentd - tym urci napf. pomoci brainstormingu napadd, jak vytvofit dokonalou
tfidu na zakladé vysledkd prizkumu.
Stanoveni priority ndpadi - tym stanovi priority ndpadd vzniklych pfi

brainstormingu a vybere ty nejdUleZitéjsi, na které se zaméri. V tomto bodé musi
studenti vyuzit aspekty time managementu i techniky urcovani priorit.
Zajimavym pfistupem by bylo vyuZiti pokeru pro urcovani priorit, napf. na
adrese:

Vypracovdni pldnu realizace dokonalé tridy - tym vytvofi plan podle své vize

dokonalé tridy s vyuZitim materidld jako je papir, karton, tabule nebo
elektronické nastroje (napf. MIRO, Canva).
Predstaveni pldnu zbytku tridy - tym predstavi svij plan zbytku tfidy a ziska

zpétnou vazbu. Jako zdroj vhodnych nastroj pro tento ucel Ize pouZit moduly
pilotniho $koleni Agile2Learn, napfiklad Vybér digitalnich néstrojii a Reseni
digitalnich problému.

Zpresnéni pldnu podle zpétné vazby - na zakladé ziskané zpétné vazby tym sv(j

plan zpresni a provede potiebné zmény.
Dokonceni ndvrhu pldnu - tym dokonci navrh dokonalé ttidy a predlozi jej uciteli.

e K podpore tvorby produktového backlogu lze pouZit nastroj Trello. Vzhledem k tomu, Ze

nastroj Trello je v podstaté univerzalnim nastrojem pro spolupraci, méla by byt pouzita

odpovidajici Sablona Trello. Konfigurace nasténky by méla byt provedena tak, aby byl

zajistén primy dohled nad nevyfizenymi a dokonéenymi pozadavky. Doporucuje se

vytvorit 4 zakladni seznamy:

O

O
O
O

Produktovy backlog, ktery obsahuje vSechny poZadavky projektu.

Sprintovy backlog, ktery obsahuje poZadavky zahrnuté do jednotlivych sprintd.
Seznam ,V procesu”, ktery obsahuje pozadavky sprintu, na nichz se pracuje.
Seznam ,Hotovo", ktery obsahuje poZzadavky sprintu, které byly dokonceny.

Doba trvani: 2-4 hodiny
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Obradzek 1: Kroky projektu

Implementace

Druha neboli hlavni faze zahrnuje faze oznacené jako "sprint", v nichZ je projekt realizovan. Tato
faze zahrnuje napf:

Planovani sprintu: Tymy se zucastni schlizky k planovani sprintu, kde si stanovi priority poloZek
podle svého odhadu Usili potfebného k dokonceni jednotlivych kol a dohodnou se, které tukoly
budou béhem sprintu plnit, ¢imZ vznikne tzv. sprintovy backlog. Obvykle by mély byt realizovany
alespon tfi sprinty. (Dalsi podrobnosti o sprintech najdete v modulu Agilni ceremonie).

Priklad struktury tfi sprinti:

Sprint 1:
Provedte prizkum preferenci studentd.
Shromazdéte napady pro vytvoreni dokonalé tridy.

Sprint 2:
Stanovte priority ndpadi na zakladé zpétné vazby od studentd.
Vypracujte plan realizace nejlepsich napadu.

Sprint 3:
Zpresnéte plan podle zpétné vazby a podle potieby jej upravte.
Dokoncete plan dokonalé tfidy.

Tymy zacnou pracovat na Ukolech dohodnutych na schiizce k planovani sprintu.

Provedeni sprintu: Budou poradat kazdodenni stand-up schlizky, na kterych budou sdilet pokrok
a identifikovat pfipadné prekazky.

Denni sprint: Clenové tymu by méli mit na zacatku kazdého dne b&hem sprintu rychlou (max. 5
min.) schlizku, na které proberou pokrok a stanovi denni plan.



Na konci sprintu tymy zhodnoti dokoncenou préci a predvedou vysledky zbytku tridy.

Pozndamka: Kritéria prijeti, ktera musi byt splnéna, aby byl uZivatelsky ptibéh pftijat jako
dokonceny.

Pfezkoumdni sprintu: stanovil ulitel na zacatku projektu. OdraZeji pozadavky stanovené
ucitelem pro studenty béhem sprintd. Na konci kazdého sprintu musi tym studentl prokazat
pfislusné znalosti, které béhem sprintu nashromazdil.

Na obrdzku niZe je zndzornén proces Scrum.

(d

Sprint Review g
¢ 6
* -
_—
Release
® o
\.
Backlog
Refinement

Sprint

Sprint Planning

Product Backlog

Obrdzek 3: Proces Scrum



Zakonceni

Ve treti fazi se kona prezentace celého projektu a celkové zhodnoceni (retrospektiva). V této fazi
kazdy tym hodnoti svlj vykon, zamysli se nad dobrymi ¢i Spatnymi postupy uplatnénymi
v predchozich fazich, identifikuje dobré postupy a urcuje, jaké kompetence se podle néj béhem

sprintd

rozvinuly Ci zlepsily.

Konkrétné se mohou zaméfit na:

Kritéria
[ ]

Ziskané znalosti (znalosti souvisejici s tématem, kterym se zabyvali).

Ziskané dovednosti vramci procesu vytvareni projektu/ spolupriace (ddraz na
kompetence).

Zda se jejich spoluprace zlepSovala po kazdém sprintu.

Pokud ne, co jim v tom branilo?

Co se pro zlepseni mélo udélat?

V ¢em by se chtéli zlepsit (jaké kompetence/dovednosti by chtéli ziskat/ prohloubit)?

hodnoceni, kterd lze pfi aplikaci agilnich metod zohlednit, jsou nasleduijici:

aktivni zapojeni;

Uspésné provedeni a splnéni cil{;

schopnost fesit problémy a prevzit iniciativu;

rozvoj socialnich dovednosti (dialog, komunikace, kolektivita, zvladani konfliktd atd.);
osobni tvarci vyjadreni a zaclenéni kazdého Zaka do celku transformativni uceni a zména
postoju;

hodnoceni vysledkid projektu samotnymi studenty.

Vyse uvedené je prikladnym nastinem toho, jak lze konkrétni tfidni projekt realizovat
prostfednictvim implementace agilnich metod, neni to vsak jedina alternativa. Ucitelé mohou
predchozi pfistup upravit nebo pouZit vlastni ptistup, pokud budou respektovat kroky agilnich
metodik a dodrZovat pokyny popsané v ramci modulll nabizenych v pilotnim skoleni projektu
Agile2Learn.

Podélte se o své zkusenosti

N

Ptipojte se ke komunité Agile2Learn: https://cop.daissy.eu/
Ziskejte vice informaci o projektu: agile2learn.eu

Sledujte nas!

Twitter: @Agile2Learn

Facebook: https://bit.ly/3zirFmR
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