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Cil projektu

Cilem projektu je vytvorit digitalni turistické privodce pro dvé aZ pét destinaci (v
zavislosti na poctu studentskych tyma ve tfidé) s informacemi, které budou obsahovat:

historické a kulturni zajimavosti;

turisticka ubytovaci a stravovaci zafizeni;

komercni obchody a tradicni trziste;

prostfedky verejné dopravy, zplisoby pfesunu mapa s uzlovymi body a naklady
na cestovani.

Vyukové cile

V tomto dokumentu je uveden prakticky scénar projektu pro ty, ktefi chtéji prakticky aplikovat
agilni uceni ve skole. Cily vyuky jsou:

Vytvoreni vize a strategie projektu.

Vytvoreni poc¢ateéniho seznamu pozadavkl na projekt pomoci uZivatelskych pfibéh.
Rozvoj zakladnich agilnich hodnot a identifikace agilnich metod a jejich pouZitelnosti a
prakti¢nosti.

Sezndmeni se s dostupnymi ndastroji, zplisoby a komplexnimi feSenimi pro
digitalni spolupraci.

Vytvoreni feseni, jak organizovat tymovou spolupraci na zakladé potreb, dostupnych
zdroju a pozadovanych vysledkd.

Seznamit se s komunikacnimi mechanismy ve tridé.

Pochopeni vyznamu agility v kontextu tymové prace.

Zdudraznéni odlisnych roli v ramci agilnich tymd.

Rozvoj efektivnich rozhodovacich postupl, které kombinuji co nejvice pohled(l clenl
tymu.

Rozvoj schopnosti kreativniho mysleni.

Rozvoj dovednosti pro prezentaci a propagaci reseni.

Vysledky uceni

Vybér jedné nebo vice agilnich metod pro pouziti na zakladé nastaveni individualniho
vyukového prostredi.

v' Pfiprava na implementaci vybrané metody (metod) do vyuky prostfednictvim vytvoFeni

scéndare vyuky s vyuzitim agilnich metod.

v' Porozuméni konceptu uZivatelskych pFibéh( pro zachyceni poZadavka.

v' VytvoFeni po&ateéniho backlogu (seznamu poloZek sefazenych podle priority za uéelem

pldnovani dlouhodobéjsi strategie) produktu pomoci uZivatelskych pfibéh.
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Priprava

2

e Po predstaveni tématu pouzijte techniku brainstormingu, abyste Zaky motivovali a aby

se Z4ci ve tfidé podélili o své napady tykajici se cild, na kterych chtéji pracovat, a to

pomoci tabule, papiru nebo digitdlniho ndstroje vhodného pro brainstorming

a tymovou praci.

e Predstavte studentlim vizi a strategii projektu a poté vypracujte pocatecni plan projektu,
stejné jako pocatecni soubor pozadavk( na projekt (zahajeni projektu). PoZzadavky na

projekt by mély mit podobu "uzivatelskych pribéhd".

e Sestavte tymy a stanovte jasné cile pro kazdy tym. Za druhé vytvorte produktovy backlog
(produktovy backlog - agilni artefakty), a to pomoci uzivatelskych pribéhd. K vytvoreni
produktového backlogu mizZete pouZit nastroj Trello. Vzhledem k tomu, Ze nastroj Trello
je v podstaté univerzalni nastroj pro spolupraci, méla by byt pouZita odpovidajici Sablona
Trello. Pozvéte do ni studenty, aby méli pfistup k prostfedi pro spolupraci a mohli
prebirat ukoly. Organizace ndsténky by méla byt provedena tak, aby byl zajiStén ptfimy

dohled nad nevytizenymi a dokonéenymi pozadavky.
e Vytvorte 4 zakladni seznamy:

o Produktovy Backlog, ktery obsahuje vSechny poZzadavky projektu.

o Sprintovy Backlog, ktery obsahuje pozadavky zahrnuté do aktualniho sprintu.
o Seznam ,V procesu”, ktery obsahuje poZadavky sprintu, na nichZ se pracuje.
o

Seznam ,Hotovo", ktery obsahuje pozadavky sprintu, které byly dokonceny nebo

vyfizeny.
Délka trvani: 2-3 hodiny

Vize
projektu

Produktovy
backlog

Sprintovy
backlog

Obrazek C. 1: Kroky v projektu
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Priklad produktového backlogu

PRODUCT BACKLOG REPORT

D ASA .. | WANT TO ... SO THAT ... PRIORITY SPRINT

1

2

Trip organizer List hotels : can suggest the best of them fo _ 1
visitors

Visitor Find points of historical interest | can visit them Medium 2

Visitor Find points of cultural interest | can participate in cultural events Medium 2

. i List Tourist accommodation and | can help visitors make their
Trip organizer catering facilities choices

Find means of public fransport and .
. N s N | can move around economically
Visitor walys of moving map with junction . . N 1
points and without wasting time

List commercial shops and traditional | can protect visitors from making

Medium 1

Trip organizer market places the wrong purchases tow ?
Medium 0
Medium 0

Obradzek C. 2: Pocdtecni produktovy backlog s uZivatelskymi pribéhy pro turistického privodce

Kritéria pfijeti jsou seznamem podminek, které musi byt spinény, aby byl pfibéh uZivatele
pfijat jako dokonceny. Stanovuje je ucitel na zacatku projektu. Kritéria odrazeji pozadavky
stanovené ucitelem pro studenty v pribéhu sprint(. Na konci kazdého sprintu musi tym
student(l prokazat pfislusné znalosti, které béhem sprintu nashromazdil.

Kazdy den by mél tym student( usporadat kratké setkani "Daily Scrum Meeting", kde za
kazdého ¢lena poda tym zpravu o tom, co udélal, co déla, co bude délat béhem dne (své
povinnosti) a s jakymi problémy se setkal.

Planovani sprintu se provadi pred zahdjenim kazdého sprintu, hodnoceni sprintu se provadi
na konci sprintu, kde vlastnik produktu (ucitel) hodnoti odvedenou préci, a retrospektiva
sprintu, kterd se provadi na konci sprintu, reflektuje, co se povedlo, co se nepovedlo a které
pracovni postupy lze zlepsit

V ramci planovani sprintu uditel ve spolupraci se studenty ur¢i téma aktualniho sprintu,
ukoly, které by studenti méli provést, a definuje akceptacni kritéria pro Uspésné splnéni
ukold.

Bé&hem planovani sprintu se pouZiji polozky z produktového backlogu a vytvori se pocatecni
backlog sprintu. Poté delegujte vlastnictvi/odpovédnost za Ukoly na ostatni ¢leny svého
tymu. To znamen3, Ze kazdy student pfevezme odpovédnost za realizaci jedné nebo vice
poloZzek sprintového backlogu.

Tym student by mél vSechny informace ukladat do jednoho sdileného prostoru, obvykle
pomoci nastroji pro spolupraci (napf. Trello), aby se zefektivnila komunikace a vytvoril
jeden centralni zdroj informaci.

V kazdém sprintu se fesi pouze polozky z backlogu sprintu, coz zajistuje, ze se ¢lenové tymu
mohou soustredit na spravné ukoly.

Zatimco uZivatelské pribéhy, na kterych tym pracuje, mGzete v priibéhu sprintu
aktualizovat/rozvijet, samotny backlog je chranén a nemél by se béhem provadéni aktivit tymu
ménit.
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Implementace

EduScrum je varianta scrumového ramce specialné prizplsobena pro vzdélavaci instituce, jako
jsou Skoly a univerzity. Cilem EduScrum je poskytnout flexibilni a adaptivni pfistup k vyuce
a uceni, ktery lze aplikovat na rizné predméty a Urovné vzdélavani. Zdlraziiuje vyznam
spoluprdce, neustalého zlepSovani vyuky a u€eni zaméreného na studenty.

V EduScrum jsou uditelé a studenti povazovani za vyvojovy tym, zatimco cile a vysledky kurzu
slouZi jako produktovy backlog. Uclitel prebird roli Scrum Mastera a stava se prlvodcem
v procesu, zatimco studenti jsou zodpovédni za plnéni svych vzdélavacich cilG. Pravidelné
schlizky, jako jsou sprintové planovani, denni scrum, sprintové hodnoceni a sprintova
retrospektiva, poskytuji uciteli a studentim pfileZitost zamyslet se nad svym pokrokem,
naplanovat dalsi kroky a identifikovat oblasti pro zlepSeni. Cilem systému EduScrum je vytvofit
poutavéjsi a dynamictéjsi vzdélavaci prostiedi, ve kterém mohou studenti prevzit odpovédnost
za své vzdélavani a spolupracovat se svymi vrstevniky na dosaZeni svych cilQ.

Na obrazku niZe je predstaven proces Scrum.
4

Sprint Review

ol =

=
Release
-
=_ 9
Backlog
Refinement

[ie}

Sprint Planning

Retrospective =I

Product Backlog

Obrdzek ¢. 3: Proces Scrum
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Do navrhovaného vzdélavaciho projektu jsou zarazeny Ctyfi sprinty
cil, jak je zndzornéno na obrazku nize.

Sprint 1

Means of public transport,

ways of moving map with

junction points and travel
costs

SRS Product

Indicative travel plan

for points of interest B a C k I og

Sprint 3
Points of historical and
cultural interest

Commercial shops and
traditional market places

. Kazdy z nich ma specificky

Sprint 2

Tourist
accommadation and
catering facilities

Obrdzek ¢. 4: Proces scrumu, ktery zahrnuje 4 sprinty pro vytvoreni turistického privodce
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Sprint . 1: Prostfedky verejné dopravy, zplisoby presunu mapa s krizovatkami
a cestovni naklady

Doba trvani: 1-2 tydny

LA X

Tourist Guide 0 S o
List Board Timeline Calendar

Task name Assignee Due date Priority Status +

¥ Todo

@' Means of public transport ﬂ Today - Jan 31 Low Ontrack

@ Ways of moving up “, Jan 30-Feb 1 Medium At rizk

@ Junction points and travel costs :2 an31-Feb2 m

¥ Doing

®)
o

\I
)

Obradzek ¢. 5: zahajovaci sprintovy backlog — pfiklad k prvnimu sprintu

Hodnoceni sprintu na konci 1. sprintu
Doba trvani: 1-2 hodiny

Clenové tymu diskutuji o tom, co se béhem sprintu povedlo, na jaké problémy narazili
a jak je vyresili.

Kazdy tym predstavi svou préci a zkontroluje celkovy produktovy backlog.

Celd skupina spolupracuje na tom, co délat dal, takze sprintové hodnoceni poskytuje
cenné podnéty pro planovani nasledujiciho sprintu.

Ucitel poskytne tymam tipy pred dalSim sprintem.

Vysledkem sprintového hodnoceni je revidovany produktovy backlog, ktery definuje
pravdépodobné polozky produktového backlogu pro pristi sprint. Produktovy Backlog
muze byt také celkové upraven tak, aby odpovidal novym pfileZitostem.

Retrospektiva sprintu po 1. sprintu a pred 2. sprintem
Doba trvani 1-2 hodiny

Provadi se po skonceni sprintu, coz znamena "skute¢né dokonceném", tedy i po jeho
vyhodnoceni.
Clenové kontroluji své zptisoby prace béhem posledniho sprintu a rozhoduiji, jak se
mohou béhem pfistiho sprintu zlepsit.
Tym diskutuje:

o Co by se dalo zlepsit?

o Co se zavaii zlepsit v pristim sprintu?
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Za timto ucelem je jednim z nejcastéjsich zplisobd, jak strukturovat retrospektivu sprintu, nechat
kazdého c¢lena tymu odpovédét na nasledujici otazky:

e (o se povedlo?

e Co neslo tak dobire?

o Jaka opatteni je tfeba pfijmout ke zlepseni?

Retrospektiva sprintu vs. sprintové hodnoceni (rozdil)
e Vystup z hodnoceni sprintu: aktualizovany produktovy backlog s nejvyssimi prioritami
uzivatelskych pfibéhd, na kterych bude vyvojovy tym pracovat.
e Vystup retrospektivy sprintu: seznam opatreni s konkrétnimi kroky ke zlepseni zptsobu
prace tymu béhem pfristiho sprintu.
e Sprintové hodnoceni se tykd produktu, zatimco retrospektiva sprintu se tyka tymu.
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Sprint €. 2: Turistické ubytovani, stravovani, obchody a tradicni trzisté

Doba trvani: 1-2 tydny

tourist guide ©

Add your board's description here See More

(m) Main Table Kanban

v Next week

Stuck /1

Traditional market places

@ Person e

= Date Jan 30

+ Add task

@© Person Y/ Filter ~ C Sort

Tourist
accomodations(hotels,
resorts, campsites e.c.)

@ Person 9

= Status

5 Date Jan 31

Commercial shops

@ Person 9

= o

+ Add task
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v

A Last seen

L Int

Catering facilities ( e

restaurants, snack bars,
soft drink shops, e.c.0

@ Person 9
E Srets “

7 Date Jan 28

+ Add task

Obrazek C. 6: Sprintovy backlog pro 2. sprint - priklad

Hodnoceni sprintu na konci 2. sprintu

Doba trvani: 1-2 hodiny

Retrospektiva sprintu po 2. sprintu a pred 3. Sprintem

Doba trvani: 1-2 hodiny
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Evropskou unii



Sprint €. 3: Historické a kulturni zajimavosti

Doba trvani: 1-2 tydny

tourist glJide (2 Main Table

Q search @ Person

v This week

I Task

+ AQd lask

v Next week

Task

Kanban +

S Filter ~ £ Sort @ Hide  ».-

Person Status

Person Status

Ancient and historical monuments

Highlights
Culture

Activities

+ Add Task

Stuck

Se)telte]te)

Obrazek ¢. 7: Sprintovy backlog pro 3. sprint

Hodnoceni sprintu na konci 3. sprintu
Doba trvani: 1-2 hodiny

Retrospektiva sprintu po 3. sprintu a pred 4. Sprintem

Doba trvani: 1-2 hodiny
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Sprint €. 4: Orientacni plan cesty po zajimavostech

Doba trvani: 1-2 tydny

2nd and 3rd Day Scedule eee 4th and 5th Day tee 15t Day Scedule e
@ Person 9 @ Person 9 @ Person e

= Status = Status = Status “
= Date Feb 17 = Date Feb 21 = Date Feb 10

Visits to museums and eee + Add task Info about how to get in e
cultural resorts your destination

@ Person 9 @ Person e

= Status = Status “
+ Add task + Add task

Obradzek ¢. 8: Sprintovy backlog pro 4. sprint

Zakonceni

Na zavér probéhne prezentace celého projektu a celkové zhodnoceni (retrospektiva), kde budou
zahrnuty nasledujici aspekty:

e Co se studenti naucili (znalosti tykajici se tématu, kterym se zabyvali).

e Co se studenti naucili z procesu - spoluprace (s dirazem na kompetence).

Zda se jejich spoluprace zlepSovala po kazdém sprintu.

Pokud ne, co jim v tom branilo?

Co se pro zlepseni mélo udélat?
V ¢em by se chtéli zlepsit (jaké kompetence/dovednosti by chtéli ziskat/ prohloubit)?

Kritéria hodnoceni, ktera lze pfi aplikaci agilnich metod zohlednit, jsou nasledujici:

e aktivni zapojeni;

e (spésné provedeni a splnéni cil{;

e schopnost fesit problémy a prevzit iniciativu;

e rozvoj sociadlnich dovednosti (dialog, komunikace, kolektivita, zvladani konfliktd atd.);

e osobnitvlrdi vyjadreni a zaclenéni kazdého Zaka do celku transformativni uéeni a zména
postojU;
hodnoceni vysledkd projektu samotnymi studenty.
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Pti zavérecném setkani vsech tym{ dokondi studentské tymy své ukoly. Kazdy tym ma 10 minut
na prezentaci své prace. Vsichni ¢lenové tymu se zavaZi prezentovat ¢ast své prace. Na zavér
prezentaci studenti zhodnoti jak projekt jako celek, tak uroven spoluprace mezi cleny
jednotlivych tym.

Hodnoceni projektu Ize provést ve dvou fazich:
Ucitel popisné hodnoti vykony Zakd pozorovanim béhem plnéni Gkolll na zdkladé hodnoticiho
listu na pétibodové skale (1-5) (1. Nedostatecny, 2. Slaby, 3. Primérny. 4. Dobry, 5. Velmi dobry).

Hodnoceny jsou tyto oblasti:
1. porozuméni konceptlim - pochopeni Cinnosti a jejich cilli, které studenti provadéji,

a souvislosti (individualni hodnoceni);

2. kritickd schopnost Zaka (individualni hodnoceni);

3. ochota pracovat - aktivni Ucast (individualni hodnoceni);

4. iniciativa (individualni hodnoceni);

5. spoluprace (individudlni hodnoceni);

6. socidlni dovednosti (komunikace, tymova prace, zvladani konflikt() (individuaini
hodnoceni);

7. chovani zak( (individudlni hodnoceni);

8. originalita a inovativnost prace (skupinové hodnoceni);

9. kvalita prace (skupinové hodnoceni).

V prvni fazi budou hodnoceny individualni dovednosti (1-7) a ve druhé fazi, ktera probéhne pfri
prezentaci prace skupin, bude provedeno skupinové hodnoceni (8-9). Hodnoceni tak neziskd
srovnavaci charakter, ale bude vychazet z kritérii vyplyvajicich z cilG vyuky.

Hodnoceni projektu, stejné jako celého procesu ze strany studentl, mlzZe probihat formou
diskuse po prezentaci prace skupin, a prispét tak ke zpétné vazbé celé tridy.

Podélte se o své zkusenosti

1. Prfipojte se ke komunité Agile2Learn: https://cop.daissy.eu/
Ziskejte vice informaci o projektu: agile2learn.eu
3. Sledujte nas!

Twitter: @Agile2Learn

Facebook: https://bit.ly/3zirFmR

g
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