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Tvorba digitdlniho obsahu

= Tvorba digitalniho obsahu je proces vyuzivani
digitalnich nastroju a technologii k vytvareni a
Sifeni rlznych forem digitalniho obsahu.

" MuZe mit mnoho riznych podob: text, obrazky,
zvuk, video a interaktivni média.

= Cilem tvorby digitalniho obsahu je zaujmout a
informovat publikum, stejné jako propagovat a
inzerovat produkty nebo sluzby.

= VV oblasti vzdélavani je cilem atraktivnim a
kreativnim zpUsobem informovat/vyucovat/skolit
studenty.



Tvorba digitdIniho obsahu / Ndstroje

Nastroje a platformy

" Pfi tvorbé digitalniho obsahu se pouziva mnoho
nastroju a technologii.

» Tyto ndstroje umoznuji uzivatelim vytvaret,
zpracovavat a rozvijet digitalni média, jako napr.
= obrazky/grafika,
= videaq,
= podcasty,
" animace,
" prezentace,
= webové stranky,
= zpravodaje,
= infografiky,
= prazdné listy,
= elektronickeé knihy atd.




Tvorba digitalniho obsahu / Ndstroje

= Vezméte prosim na védomi, ze v ramci tohoto modulu se
nebudeme zamérovat na pouzivani konkrétnich ndstrojd, ale spise
se zamérime na diskusi o zasaddch a pokynech, které by mél tvirce
digitalniho obsahu znadt.

= Zadejte dotaz do vyhledavace s pouzitim ndsledujiciho textu "free
digital visual content creation tools" a objevte tak nékteré z
nejpouzivanéjsich ndstroju pro tuto oblast.

= Kromé toho vdm bude v jednotce 21.3a predstaven seznam
prislusnych ndstroja.



Tvorba digitalniho obsahu / platformy

» Kromé téchto nastroji mohou tvirci digitalniho obsahu
vyuzivat k tvorbé a distribuci svého obsahu také
nejriznéjsi digitalni zarizeni a platformy.

= Mohou to byt osobni pocitace, tablety a samozrejmé
chytré telefony, jakoz i platformy a weboveé stranky
socialnich médii.

= Sirokd dostupnost a pfistupnost (obvykle bezplatna)
téchto nastrojl a platforem usnadnila uéitelim a

organizacim tvorbu a zpfistupnéni digitalniho obsahu
Sirokému publiku.

>|Zafdejte dotaz do vyhledavace s pouzitim nasledujiciho textu "digital content creation
platforms".




Tvorba digitalniho obsahu / Vyhody

= Jednou z hlavnich vyhod tvorby digitalniho obsahu je, ze
umoznuje vysokou uroven dostupnosti, dosahu a
nakladove efektivni a ekologickou distribuci.

Na rozdil od tradicnich forem médii, jako napt. tisk, je
digitalni obsah snadno dostupny a sdileny, takze je pro
publikum pohodInéjsi a pfistupnéjsi.

Kromé toho muze doslova oslovit celosvétové publikum, coz
umoznuje vetsi expozici a zapojeni, a zaroven udrzuje nizké
naklady, protoze muze byt distribuovan prostrednictvim
internetu za nizkou cenu.

Bez potreby fyzické distribuce je mozné vyrazneé snizit

spotrebu papiru a dalSich zdroju, coz je zaroven Setrné k
Zivotnimu prostredi.



Tvorba digitdlniho obsahu / Vyhody

» Dalsi vyvhodou digitalni tvorby obsahu je, ze
umoznuje vysokou miru flexibility a
prizpusobeni.

Digitalni obsah Ize snadno a rychle upravovat a
aktualizovat, coz tvurcum umoznuje snadno
provadet zmeény a vylepseni.

To znamena, ze digitalni obsah lze prizpusobit
konkrétnimu publiku a cilom a také jej snadno
upravit pro ruzné platformy a formaty.



Tvorba digitdlniho obsahu / Vyhody

* Dalsi vvhodou tvorby digitalniho obsahu je jeho
vysoka méritelnost a sledovatelnost.

Pomoci analytickych nastroju a platforem mohou
tvlrci obsahu sledovat Uspéch a navstévovanost
svého obsahu (i v realném case) a ziskat tak
prehled o tom, jak je pfijiman a jak se s nim jejich
publikum ztotoznuje.

To umoznuje prizpusobit obsah tak, aby byl
maximalizovan jeho dopad a ucinnost.



Tvorba digitdlniho obsahu / Vyhody

" Tvorba digitalniho obsahu je také procesem,
ktery je do znacné miry zalozen na spolupraci.

Pomoci online nastroju a platforem pro
spolupraci mohou tvirci obsahu snadno
spolupracovat s ostatnimi (v nasem pripade se
studenty) v realném case bez ohledu na misto.

To dava prostor pro vetsi kreativitu a inovace,
stejné jako schopnost vyuzivat odborné znalosti
a perspektivy ostatnich (v nasem pripadeé nasich
studentu).



Tvorba digitalniho obsahu / Vyzvy

Navzdory zminénym vyhodam se tvorba
digitalniho obsahu potyka takeé s radou
vyzev/potencialnich nevyhod.

Tvurci si musi byt téchto problému( védomi a
podle moznosti je resit, aby maximalizovali
dopad a hodnotu vytvoreného obsahu.

Tyto problémy jsou popsany v nekolika
nasledujicich slajdech spolu s navrhovanym
postupem k omezeni jejich mozného dopadu
(modra barva).



Tvorba digitdlniho obsahu / Vyzvy

= Technické prekazky: Ne vSechny osoby maji potfebné
dovednosti nebo vybaveni k vytvareni digitalniho obsahu a
pristupu k nému.
v/ Stéle se vzdélavejte, zvysujte si kvalifikaci, udrzujte krok se

soucasnym stavem techniky a dostupnych nastrojl. Pouzivejte
Skolni vybaveni, pokud nevlastnite soukromy pocitac.

* Problémy s kvalitou: Digitdlni obsah muze byt nékdy méné
kvalitni nez tradi¢ni formy obsahu, a to kvuli jednoduchosti a
rychlosti, s jakou mUzZe byt vytvoren a distribuovan.

v UdrZujte vysoky standard kvality. Kdykoli je to mozné a vhodné,
pouzivejte odkazy a uvadéjte kontaktni udaje tvirce ve
vypracovaném materialu, abyste mohli ziskat zpétnou vazbu od
koncovych uzivatell ohledné obsahu a pripadnych chyb.



Tvorba digitdlniho obsahu / Vyzvy

» Zavislost na technologiich: Digitalni obsah: Tvorba a
distribuce digitalniho obsahu je silné zavisla na
technologii, coZ ji muze Cinit zranitelnou vici
technickym porucham a vypadkim (napr. nedostatek
internetového pripojeni znemoznuje pristup k online
materialim).

v’ MUzete uchovavat kopie materiald na raznych platformach

pro pripad, ze by hlavni platforma "nefungovala". Pokud neni
k dispozici pripojeni k internetu, neda se s tim moc délat...

= Pretizeni a ruseni: S takovym mnozstvim dostupného
digitalniho obsahu muze byt pro publikum obtizné najit
relevantni obsah a zapojit se do néj.

v Vyzdvihnéte kvalitu, mnozstvi a relevanci svych materiald.



Tvorba digitdlniho obsahu / Vyzvy

= Omezena kontrola nad distribuci: Po zverejnéni
digitalniho obsahu jej Ize snadno sdilet a Sifit mimo
plvodné zamyslené publikum. To muzZze omezit kontrolu
nad jeho pouzitim a dopadem

» Nedostatek autenticity: Digitalni obsah muze byt
zmanipulovany nebo vymysleny, coz koncovym
uzivatelim ztézuje rozliSovani mezi divéryhodnymi a
nedUvéryhodnymi zdroji.

v'Uvedte kontaktni idaje tvarce a pridejte do
vytvoreného materialu prvky, jako jsou vodoznaky,
digitalni podpisy atd.

v'Pouziti hesla k chranénému obsahu nebo technologii
spravy digitalnich prav (DRM) ke kontrole pfistupu.




Tvorba digitdlniho obsahu / Vyzvy

= Kyberneticka bezpecnost: Digitalni obsah je zranitelny vidi
hackerdm a dalSim kybernetickym hrozbam, které by mohly
ohrozit jeho integritu a bezpecnost.

v Ujistéte se, Ze vytvoreny material je ulozen v chranéném
online prostredi/ulozisti/platformé.

= Obavy o ochranu soukromi: Vytvareni a Sireni digitalniho
obsahu mUZe vyvolat obavy o soukromi a bezpecnost dat.

v’ Dodrzujte legislativu GDPR

= Dusevni vlastnictvi: Tvorba digitalniho obsahu je Uzce
propojena s otazkami souvisejicimi s dusevnim vlastnictvim,
a to jak z hlediska prav, tak povinnosti/omezeni.

v'PIné si uvédomujte otazky souvisejici s dusevnim
vlastnictvim a peclivé dodrzujte prislusné zakony a
predpisy.




Tvorba digitdiniho obsahu / Vyvojovd mapa

Pri tvorbe digitalniho obsahu je treba postupovat nasledujicim
zpusobem;

1. Planovani; Prvnim krokem je naplanovat, co chcete vytvorit a
jak to chcete vytvorit. To mlze zahrnovat rozhodovani o
tématu, formatu a cilové skupiné obsahu.

2. Vyzkum; Jakmile mate pfipraveny plan, dalsim krokem je
vyzkum tématu, o kterém budete vytvaret obsah. To muze
obsahovat ¢teni ¢lankU, sledovani videi nebo vedeni
rozhovoru, abyste ziskali Udaje a podnéty.

3. Tvorba; Po shromdazdéni vSsech potrebnych informaci mlzete
zaCit vytvaret digitalni obsah. MuzZe se jednat o psani textu,
nahravani zvuku nebo videa nebo vytvareni obrazkl i
grafiky. Je dulezité vzit v Uvahu pripadné specialni potreby
osob, které budou nas obsah pouzivat (tj. studenti se
specialnimi potrebami, starsi lidé atd.), a podle toho
prizpUsobit proces tvorby.




Tvorba digitalniho obsahu / Vyvojovd mapa

4. Editovani; Po dokonceni obsahu je treba jej
zkontrolovat/upravit, abyste se ujistili, Ze je jasny, struc¢ny a
neobsahuje chyby. To muze zahrnovat Cinnosti, jako je korektura
textu, Uprava urovné zvuku na nahravce nebo uUprava obrazku.

5. Optimalizace; Jakmile je obsah zkontrolovan/zkompletovan,
bude (s nejvétsi pravdépodobnosti) tfeba jej upravit pro web. To
muUzZe zahrnovat kompresi obrazkl, pridani meta tagl a
optimalizaci textu pro vyhledavace.

6. Propagace; V neposledni radé je tfeba propagovat/sifit
vytvoreny digitdlni obsah. To midzZze znamenat jeho zasilani
studentlim e-mailem, odesilani do online katalog(i/platforem,
sdileni na socialnich sitich atd.




Tvorba digitalniho obsahu

» \V nasledujici prezentaci se budeme vénovat dulezitému
tématu autorskych prav a licencovani digitalniho obsahu.
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