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Zamysleni pred kurzem

Tato Cast je sebehodnocenim toho, jak zapojujete
studenty do online a offline vyuky.

Nyni je ¢as zamyslet se/vyhodnotit, co vdm v radmci online prostredi
funguje (jaké kurzy nebo zkusSenosti jste zazili a co bylo prinosné a co
nefungovalo).

Zkuste také zhodnotit, co fungovalo a co nefungovalo béhem vasich

online hodin (napr. kdy studenti neddvali moc pozor, kdy nefungovala
kamera apod.)




Zamysleni pred kurzem

* Jaké nastroje nebo metody pouzivate k zapojeni
studentu?

e Co pritahuje jejich pozornost?
* Co je rozptyluje?
* Co je vzdycky nudi?

* Jaké digitalni nastroje pouzivate k podpore
zapojeni studentu?




V této casti se neocekava, ze budete psat
zpétnou vazbu, spis by vas meéla pripravit na
nasledujici casti o aktivnim zapojeni
studentd.
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