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Contenuti

" Creazione di contenuti digitali
= Strumenti e piattaforme
= Vantaggi e sfide
=" Tabella di marcia per lo sviluppo




Creazione di contenuti digitalf

* La creazione di contenuti digitali e il processo di
utilizzo di strumenti e tecnologie digitali per creare
e diffondere varie forme di contenuti digitali.

" Questi possono assumere diverse forme: testo,
immagini, audio, video e media interattivi.

" 'obiettivo della creazione di contenuti digitali e
quello di coinvolgere e informare il pubblico,
nonché di promuovere e pubblicizzare prodotti o
servizi.

= Nel settore dell'istruzione, |'obiettivo e
informare/insegnare/formare gli studenti in modo
attraente e creativo.



Creazione di contenuti digitali / Strumenti

Tools & Platforms

= Esistono numerosi strumenti e tecnologie utilizzati per
la creazione di contenuti digitali.

= Questi strumenti consentono agli utenti di creare,
gestire e sviluppare media digitali come
» immagini/grafica
= video,
= podcast,
= animazioni,
" presentazioni,
= siti web,
= newsletter,
* infografiche,
= whitepapers,

= ebook, ecc.



Creazione di contenuti digitali / Strumenti

= Siprega di notare che nel contesto di questo modulo non ci
concentreremo sull'uso di strumenti specifici, ma ci concentreremo
piuttosto sulla discussione dei principi e sulle linee guida che un
creatore di contenuti digitali deve conoscere.

= Siete invitati a eseqguire una ricerca sui motori di ricerca utilizzando
il seguente testo "strumenti gratuiti per la creazione di contenuti
digitali visivi" per scoprire alcuni degli strumenti piu utilizzati in
materia.

= |noltre, un elenco di strumenti rilevanti vi sara presentato nell'unita
21.3a.




Creazione di contenuti digitali / Piattaforme

= QOltre a questi strumenti, i creatori di contenuti digitali possono
utilizzare una vasta gamma di dispositivi e piattaforme digitali
per creare e distribuire i loro contenuti.

= Questi possono includere personal computer, tablet e,
naturalmente, smartphone, nonché piattaforme di social media
e siti web.

= L'ampia disponibilita e accessibilita (di solito gratuita) di questi
strumenti e piattaforme ha reso piu facile che mai per gli
insegnanti e le organizzazioni produrre e rendere disponibili i
contenuti digitali a un vasto pubblico.

> Siete invitati a eseguire una ricerca sui motori di ricerca utilizzando il seguente testo
"piattaforme per la creazione di contenuti digitali".




Creazione di contenuti digitali / Vantaggi

= Uno dei vantaggi principali della creazione di contenuti
digitali € che consente un elevato livello di accessibilita,
portata e distribuzione economica ed ecologica.

A differenza delle forme tradizionali di media come la
stampa, i contenuti digitali sono facilmente accessibili e
condivisibili, il che li rende piu convenienti e accessibili al
pubblico.

Inoltre, puo letteralmente raggiungere un pubblico globale,
consentendo una maggiore esposizione e un maggiore
coinvolgimento, mantenendo allo stesso tempo bassi i
costi, poiché puo essere distribuito via Internet a un costo
contenuto.

Eliminando la necessita di una distribuzione fisica, si puo
ottenere una grande riduzione nell'uso della carta e di altre
risorse fisiche, rendendola anche un'attivita rispettosa
dell'ambiente.



Creazione di contenuti digitali / Vantaggi

= Un altro vantaggio della creazione di contenuti
digitali e che consente un elevato livello di
flessibilita e personalizzazione.

| contenuti digitali possono essere facilmente e
rapidamente modificati e aggiornati,
consentendo cosi ai creatori di apportare
facilmente modifiche e miglioramenti.

Cio significa che i contenuti digitali possono
essere adattati a pubblici e obiettivi specifici e
possono essere facilmente riproposti per diverse
piattaforme e formati.




Creazione di contenuti digitali / Vantaggi

= Un altro vantaggio della creazione di contenuti
digitali e che e altamente misurabile e
tracciabile.

Utilizzando strumenti e piattaforme di analisi, i
creatori di contenuti possono monitorare le
prestazioni dei loro contenuti (anche in tempo
reale) e quindi ottenere informazioni su come
vengono ricevuti e utilizzati dal loro pubblico.

Cio consente di modificare i contenuti per
massimizzarne |'impatto e |'efficacia.




Creazione di contenuti digitali / Vantaggi

" |a creazione di contenuti digitali e anche un
processo altamente collaborativo.

Utilizzando strumenti e piattaforme di
collaborazione online, i creatori di contenuti possono
facilmente lavorare con altri (nel nostro caso gli
studenti) in tempo reale, indipendentemente dal
luogo in cui si trovano.

Questo da spazio a una maggiore creativita e
innovazione, nonché alla capacita di attingere
all'esperienza e alle prospettive di altri (nel nostro
caso, i nostri studenti).



Creazione di contenuti digitali / Sfide

Nonostante i vantaggi di cui sopra, la creazione di
contenuti digitali deve affrontare anche
numerose sfide e potenziali svantaggi.

| creatori devono essere consapevoli e
affrontare, quando possibile, queste sfide, in
modo da massimizzare l'impatto e il valore dei
contenuti sviluppati.

Queste sfide sono discusse nelle prossime
diapositive, insieme alle azioni suggerite per
limitare il loro potenziale impatto (in blu).




Creazione di contenuti digitali / Sfide

= Barriere tecniche: Non tutti gli individui hanno le
competenze o le attrezzature necessarie per creare e
accedere ai contenuti digitali.

v’ Aggiornarsi, migliorare, tenersi al passo con lo stato dell'arte in
termini di tecnologia e strumenti disponibili. Utilizzare le
attrezzature della scuola se non si possiede un pc privatamente.

= Problemi di qualita: | contenuti digitali possono talvolta
essere di qualita inferiore rispetto alle forme di contenuto
tradizionali, a causa della facilita e della rapidita con cui
possono essere creati e distribuiti.

v' Mantenere uno standard qualitativo elevato. Quando
possibile/applicabile, utilizzare i riferimenti e includere le
informazioni di contatto del creatore nel materiale sviluppato, in
modo da poter ricevere il feedback degli utenti finali in merito al
contenuto e a potenziali errori.




Creazione di contenuti digitali / Sfide

" Dipendenza dalla tecnologia: La creazione e |la
distribuzione di contenuti digitali dipendono
fortemente dalla tecnologia, che puo renderli
vulnerabili a guasti tecnici e interruzioni (ad esempio, la
mancanza di connessione a Internet rende impossibile
I'accesso al materiale online).

v’ Potrebbe conservare copie del materiale in varie piattaforme
nel caso in cui quella principale sia "down". Non c'e molto da
fare se non e disponibile una connessione a Internet...

= Sovraccarico e distrazione: Con una tale quantita di
contenuti digitali a disposizione, puo essere difficile per
il pubblico trovare e coinvolgere i contenuti pertinenti.

v’ Fate in modo che il vostro materiale si distingua in termini di
qualita, quantita e rilevanza.



Creazione di contenuti digitali / Sfide

= Controllo limitato sulla distribuzione: Una volta pubblicati, i
contenuti digitali possono essere facilmente condivisi e
distribuiti al di la del pubblico a cui sono stati
originariamente destinati. Questo puo limitare il controllo
sul suo utilizzo e sul suo impatto

= Mancanza di autenticita: | contenuti digitali possono essere
manipolati o fabbricati, rendendo difficile per gli utenti finali
distinguere tra fonti credibili e non credibili.

v'Includere le informazioni di contatto del creatore e
aggiungere elementi come filigrane, firme digitali, ecc. nel
materiale sviluppato.

v’ Utilizzare password per i contenuti protetti o tecnologie di
gestione dei diritti digitali (DRM) per controllare I'accesso.



Creazione di contenuti digitali / Sfide

= Sicurezza informatica: | contenuti digitali sono vulnerabili
all'hacking e ad altre minacce informatiche, che potrebbero
comprometterne l'integrita e la sicurezza.

v’ Assicurarsi che il materiale sviluppato risieda in un
ambiente/repository/platfom online protetto.

= Problemi di privacy: La creazione e la distribuzione di
contenuti digitali possono sollevare preoccupazioni sulla
privacy personale e sulla sicurezza dei dati.

v'Seguire la normativa GDPR

= Proprieta intellettuale: La creazione di contenuti digitali e
strettamente legata alle questioni relative alla proprieta
intellettuale, sia in termini di diritti che di
obblighi/restrizioni.

v Essere pienamente consapevoli delle questioni relative alla
proprieta intellettuale e rispettare attentamente le leggi e i
regolamenti in materia.



Creazione e sviluppo di contenuti digitali

| passi da seguire per sviluppare contenuti digitali sono i seguenti;

1.

Pianificazione: il primo passo e pianificare cio che si vuole
creare e come lo si vuole creare. Questo potrebbe includere
la decisione sull'argomento, il formato e il pubblico di
riferimento per i contenuti.

Ricerca: una volta preparato il piano, il passo successivo
consiste nel ricercare I'argomento su cui creare i contenuti.
Cio puo includere la lettura di articoli, la visione di video o Ia
conduzione di interviste per raccogliere dati e stimoli.

Creazione: dopo aver raccolto tutte le informazioni
necessarie, Si puo iniziare a creare il contenuto digitale. Si
tratta di scrivere testi, registrare audio o video e/o creare
immagini o grafici. E importante tenere conto di eventuali
esigenze particolari di coloro che utilizzeranno i nostri
contenuti (ad esempio, studenti con esigenze particolari,
persone anziane, ecc.



Creazione e sviluppo di contenuti digitali

4.

Editing; una volta terminato il contenuto, sara necessario
rivederlo/editarlo per assicurarsi che sia chiaro, conciso e privo
di errori. Cio potrebbe comportare attivita come la correzione
del testo, la regolazione dei livelli audio di una registrazione o la
modifica di un'immagine.

Ottimizzazione: una volta che il contenuto e stato
rivisto/completato, dovra (molto probabilmente) essere
adattato per il web. Cio potrebbe comportare la compressione
delle immagini, I'aggiunta di meta tag e I'ottimizzazione del
testo per i motori di ricerca.

Promozione; infine, dovremo promuovere/diffondere il
contenuto digitale creato. Questo potrebbe includere l'invio per
e-mail agli studenti, I'invio a directory/piattaforme online, la
condivisione sui social media, ecc.



Creazione di contenuti digitali

* Nella presentazione che segue verra affrontato
I'importante tema del copyright e delle licenze per i
contenuti digitali.
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