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Περιεχόμενα



 Σε αυτή την ενότητα παρουσιάζουμε εργαλεία που 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε για να 
δημιουργήσετε ψηφιακό περιεχόμενο, όπως μια 
εικόνα/γραφικό, ένα βίντεο, ένα ebook , ένα κουίζ 
κ.λπ.
 Η παροχή εκπαίδευσης σχετικά με τη χρήση αυτών 

των εργαλείων είναι πέρα από το πεδίο 
εφαρμογής αυτής της ενότητας. Ωστόσο, θα σας 
παρέχουμε συνδέσμους προς διαδικτυακά βίντεο 
που περιγράφουν βασικές λειτουργίες και οδηγίες 
για μερικά επιλεγμένα εργαλεία και σχετικό 
περιεχόμενο (δείτε τις ενότητες 21.3β και 21.3γ)

Εργαλεία προς χρήση για τη 
δημιουργία ψηφιακού περιεχομένου



Εργαλεία

Δημιουργία και επεξεργασία εικόνας
 Pixlr Editor (https://pixlr.com/editor/): Ένα εργαλείο επεξεργασίας εικόνας 

που βασίζεται στον ιστό που προσφέρει ένα ευρύ φάσμα δυνατοτήτων και 
είναι εύκολο στη χρήση

 GIMP (https://www.gimp.org/): Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα λογισμικό 
επεξεργασίας εικόνων που είναι εξαιρετικά προσαρμόσιμο και προσφέρει 
προηγμένες λειτουργίες

 Canva (https://www.canva.com /): Ένα διαδικτυακό εργαλείο σχεδίασης που 
επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να επεξεργάζονται εικόνες, 
καθώς και να δημιουργούν γραφικά και στοιχεία σχεδίασης

 Inkscape (https://inkscape.org /) : Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα 
διανυσματικό πρόγραμμα επεξεργασίας γραφικών που μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία και την επεξεργασία εικόνων, λογότυπων 
και απεικονίσεων

 Paint.net (https://www.getpaint.net/): Ένα δωρεάν και εύχρηστο λογισμικό 
επεξεργασίας εικόνων για Windows που προσφέρει ένα ευρύ φάσμα 
δυνατοτήτων

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube How To Use Canva For BEGINNERS!

https://pixlr.com/editor/
https://www.gimp.org/
https://www.canva.com/
https://inkscape.org/
https://www.getpaint.net/
https://www.youtube.com/watch?v=un50Bs4BvZ8


Εργαλεία

Δημιουργία και επεξεργασία εικόνας
 Fotor (https://www.fotor.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο επεξεργασίας

εικόνων που προσφέρει βασικές λειτουργίες επεξεργασίας, καθώς και τη
δυνατότητα δημιουργίας κολάζ και γραφικών

 PicMonkey (https://www.picmonkey.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο
επεξεργασίας εικόνων που προσφέρει ένα ευρύ φάσμα δυνατοτήτων,
συμπεριλαμβανομένων βασικών εργαλείων επεξεργασίας, φίλτρων και
εφέ

 BeFunky (https://www.befunky.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο
επεξεργασίας εικόνων που προσφέρει ένα ευρύ φάσμα δυνατοτήτων,
συμπεριλαμβανομένων βασικών εργαλείων επεξεργασίας, φίλτρων και
εφέ

 Photopea (https://www.photopea.com/): Ένα εργαλείο επεξεργασίας
εικόνας που βασίζεται στον ιστό που προσφέρει πολλές από τις ίδιες
δυνατότητες με το Adobe Photoshop, συμπεριλαμβανομένων στρώσεων
και προηγμένων εργαλείων επεξεργασίας

 SumoPaint (https://www.sumopaint.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο
επεξεργασίας εικόνας που προσφέρει ένα ευρύ φάσμα δυνατοτήτων,
συμπεριλαμβανομένων βασικών εργαλείων επεξεργασίας, φίλτρων και
εφέ

*check out this YouTube tutorial Photopea Tutorials (28 videos)

https://www.fotor.com/
https://www.picmonkey.com/
https://www.befunky.com/
https://www.photopea.com/
https://www.sumopaint.com/
https://www.youtube.com/watch?v=LHWnQOlX7Cw&list=PLWo9muNw-oVRujzM_sF2TnIEz_4sQsAL-


 Blender (https://www.blender.org/): Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα 
λογισμικό δημιουργίας 3D που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη 
δημιουργία και την επεξεργασία βίντεο, καθώς και κινούμενων εικόνων και 
οπτικών εφέ

 Lightworks (https://www.lwks.com/): Ένα επαγγελματικό λογισμικό 
επεξεργασίας βίντεο που διατίθεται δωρεάν, με διαθέσιμη και πληρωμένη 
έκδοση

 OpenShot (https://www.openshot.org/): Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα 
λογισμικό επεξεργασίας βίντεο που είναι εύκολο στη χρήση και προσφέρει 
ένα ευρύ φάσμα δυνατοτήτων

 DaVinci Resolve
(https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/): Ένα 
επαγγελματικό λογισμικό επεξεργασίας βίντεο που διατίθεται δωρεάν, με 
διαθέσιμη και πληρωμένη έκδοση

 VSDC Free Video Editor (https://www.videosoftdev.com/free-video-
editor/): Ένα δωρεάν και εύχρηστο λογισμικό επεξεργασίας βίντεο που 
προσφέρει ένα ευρύ φάσμα δυνατοτήτων

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube DAVINCI RESOLVE 18 

Δημιουργία και επεξεργασία βίντεο

https://www.blender.org/
https://www.lwks.com/
https://www.openshot.org/
https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/
https://www.videosoftdev.com/free-video-editor/
https://www.youtube.com/watch?v=HAlfApCFQwI&list=PLANur_n6I_vAvzkoo2dsCsgB_uO1wU-ty


 HitFilm Express (https://hitfilm.com/express): Ένα δωρεάν λογισμικό 
επεξεργασίας βίντεο που προσφέρει προηγμένες δυνατότητες όπως 
οπτικά εφέ, διόρθωση χρώματος και σύνθεση

 WeVideo (https://www.wevideo.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο 
επεξεργασίας βίντεο που προσφέρει βασικές λειτουργίες επεξεργασίας, 
καθώς και αποθήκευση στο cloud και τη δυνατότητα συνεργασίας με 
άλλους

 Flexclip (https://www.flexclip.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο 
επεξεργασίας βίντεο που προσφέρει βασικές λειτουργίες επεξεργασίας, 
καθώς και τη δυνατότητα δημιουργίας ιστοριών βίντεο και κινούμενων 
εικόνων

 Magisto (https://www.magisto.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο 
επεξεργασίας βίντεο που χρησιμοποιεί AI για αυτόματη δημιουργία 
βίντεο από φωτογραφίες και βίντεο κλιπ

 Kizoa (https://www.kizoa.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο επεξεργασίας 
βίντεο που προσφέρει βασικές λειτουργίες επεξεργασίας, καθώς και τη 
δυνατότητα δημιουργίας κολάζ βίντεο και προβολών διαφανειών

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube WeVideo

Δημιουργία και επεξεργασία βίντεο

https://hitfilm.com/express
https://www.wevideo.com/
https://www.flexclip.com/
https://www.magisto.com/
https://www.kizoa.com/
https://www.youtube.com/watch?v=R-l1t4O4Yd8&list=PLNv9zaeL3wzAHhjh7EmzcWn00IZbZ4t64


 Caliber (https://calibre-ebook.com/): Ένα δωρεάν λογισμικό διαχείρισης eBook
ανοιχτού κώδικα που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία, την
επεξεργασία και τη μετατροπή ηλεκτρονικών βιβλίων σε διαφορετικές μορφές

 Sigil (https://sigil-ebook.com/): Ένα δωρεάν πρόγραμμα επεξεργασίας eBook
ανοιχτού κώδικα που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να
επεξεργάζονται ηλεκτρονικά βιβλία στο ePub μορφή

 Scrivener https://www.literatureandlatte.com/scrivener): Ένα λογισμικό επί
πληρωμή που προσφέρει προηγμένα εργαλεία γραφής και οργάνωσης, μπορεί
επίσης να εξάγει σε διάφορες μορφές eBook

 Jutoh (https://www.jutoh.com/): Ένα λογισμικό δημιουργίας ηλεκτρονικών
βιβλίων επί πληρωμή που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν ηλεκτρονικά
βιβλία σε πολλές μορφές, συμπεριλαμβανομένων των ePub , MOBI και PDF

 Vellum (https://vellum.pub/): Ένα λογισμικό επί πληρωμή για Mac που επιτρέπει
στους χρήστες να δημιουργούν eBook σε πολλές μορφές, συμπεριλαμβανομένων
των ePub , MOBI και PDF

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube Calibre

Δημιουργία και επιμέλεια ηλεκτρονικών 
βιβλίων

https://calibre-ebook.com/
https://sigil-ebook.com/
https://www.literatureandlatte.com/scrivener
https://www.jutoh.com/
https://vellum.pub/
https://www.youtube.com/watch?v=LQYOQ-vWll0&list=PLBtzxLv3Luu4wRjS1v2nIreFhpzqEeRcF


 Kindle Create (https://www.amazon.com/kindle-dbs/fd/kc): Ένα δωρεάν 
λογισμικό από την Amazon που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν 
Kindle eBooks από έγγραφα 

 Έγγραφα Google (https://www.google.com/docs/): Ένα δωρεάν διαδικτυακό 
εργαλείο επεξεργασίας κειμένου που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη 
δημιουργία eBook και μπορεί να εξαχθεί σε PDF, ePub και άλλες μορφές

 InDesign (https://www.adobe.com/products/indesign.html): Ένα λογισμικό 
επί πληρωμή από την Adobe που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη 
δημιουργία και την επεξεργασία ηλεκτρονικών βιβλίων και την εξαγωγή τους 
σε διάφορες μορφές

 Quip (https://quip.com/): Ένα δωρεάν διαδικτυακό εργαλείο επεξεργασίας 
κειμένου που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία eBook και μπορεί 
να εξαχθεί σε PDF, ePub και άλλες μορφές

 Book Creator (https://www.bookcreator.com/): Μια δωρεάν εφαρμογή ιστού 
και κινητών που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να 
δημοσιεύουν ηλεκτρονικά βιβλία στο ePub μορφή

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube GoogleDocs

Δημιουργία και επιμέλεια ηλεκτρονικών 
βιβλίων

https://www.amazon.com/kindle-dbs/fd/kc
https://www.google.com/docs/
https://www.adobe.com/products/indesign.html
https://quip.com/
https://www.bookcreator.com/
https://www.youtube.com/watch?v=LLtqkw6o-UY&list=PLpQQipWcxwt-xTTePEbbjS8zW4Ibr9ck-


 WordPress (https://wordpress.org/): Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα 
σύστημα διαχείρισης περιεχομένου (CMS) που μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
για τη δημιουργία και την επεξεργασία ιστοτόπων

 Wix (https://www.wix.com/): Ένα πρόγραμμα δημιουργίας ιστοτόπων που 
επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να επεξεργάζονται ιστότοπους 
χρησιμοποιώντας μια διεπαφή μεταφοράς και απόθεσης, με διαθέσιμα 
δωρεάν και επί πληρωμή προγράμματα

 Weebly (https://www.weebly.com/): Ένα πρόγραμμα δημιουργίας 
ιστοτόπων που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να 
επεξεργάζονται ιστότοπους χρησιμοποιώντας μια διεπαφή μεταφοράς και 
απόθεσης, με διαθέσιμα δωρεάν και επί πληρωμή προγράμματα

 Squarespace (https://www.squarespace.com/): Ένα πρόγραμμα δημιουργίας 
ιστοτόπων που προσφέρει ένα ευρύ φάσμα προτύπων και επιλογών 
σχεδίασης, με δωρεάν δοκιμή και διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

 Shopify (https://www.shopify.com/): Μια πλατφόρμα δημιουργίας 
ιστοσελίδων και ηλεκτρονικού εμπορίου που επιτρέπει στους χρήστες να 
δημιουργούν και να επεξεργάζονται ηλεκτρονικά καταστήματα, με δωρεάν 
δοκιμή και διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube WordPress

Δημιουργία και επεξεργασία ιστότοπου

https://wordpress.org/
https://www.wix.com/
https://www.weebly.com/
https://www.squarespace.com/
https://www.shopify.com/
https://www.youtube.com/watch?v=09gj5gM4V98&pp=ygUXZnJlZSBXb3JkUHJlc3MgdHJhaW5pbmc%3D


 Joomla (https://www.joomla.org/): Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα
CMS που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία και την
επεξεργασία ιστοσελίδων, με μεγάλη έμφαση στη διαχείριση
χρηστών και τις επεκτάσεις

 Ghost (https://ghost.org/): Μια δωρεάν πλατφόρμα ανοιχτού
κώδικα για τη δημιουργία και την επεξεργασία ιστολογίων, με
έμφαση στην απλότητα και την ταχύτητα

 Duda (https://www.duda.co/): Ένα εργαλείο δημιουργίας ιστοτόπων
για τη δημιουργία ιστοτόπων που ανταποκρίνονται σε κινητά, με
δωρεάν δοκιμή και διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

 Bootstrap (https://getbootstrap.com/): Ένα πλαίσιο δωρεάν και
ανοιχτού κώδικα για τη δημιουργία αποκριτικών ιστότοπων που
προορίζονται για κινητά χρησιμοποιώντας HTML, CSS και JavaScript

 Drupal (https://www.drupal.org/): Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα
CMS που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία και την
επεξεργασία ιστοσελίδων, με μεγάλη έμφαση στην κοινότητα και
την επεκτασιμότητα

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube Joomla

Δημιουργία και επεξεργασία ιστότοπου

https://www.joomla.org/
https://ghost.org/
https://www.duda.co/
https://getbootstrap.com/
https://www.drupal.org/
https://www.youtube.com/watch?v=XpBGeHkfXpc&list=PLtaXuX0nEZk_4XIvoPA7O0xT_sYRKnTos


 Microsoft PowerPoint (https://products.office.com/en-us/powerpoint): Ένα 
δημοφιλές λογισμικό παρουσιάσεων που είναι διαθέσιμο ως μέρος της 
σουίτας του Office, είναι διαθέσιμο δωρεάν με λογαριασμό Microsoft ή για 
αγορά ως μέρος του τη σουίτα γραφείου

 Παρουσιάσεις Google (https://www.google.com/slides/): Ένα δωρεάν 
εργαλείο διαδικτυακής παρουσίασης που αποτελεί μέρος του Google Suite 
και επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να επεξεργάζονται 
παρουσιάσεις, καθώς και να συνεργάζονται σε πραγματικό χρόνο

 Prezi (https://prezi.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο παρουσίασης που 
επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν μη γραμμικές παρουσιάσεις με 
διεπαφή με δυνατότητα μεγέθυνσης , με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και 
διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

 Canva (https://www.canva.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο σχεδίασης που 
επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να επεξεργάζονται 
παρουσιάσεις, καθώς και να δημιουργούν γραφικά και στοιχεία σχεδίασης, 
με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα σχέδια επί πληρωμή

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube MS PowerPoint

Δημιουργία και επεξεργασία παρουσίασης

https://products.office.com/en-us/powerpoint
https://www.google.com/slides/
https://prezi.com/
https://www.canva.com/
https://www.youtube.com/watch?v=rvh_c_K3UU0&list=PLoyECfvEFOjaWmJOqB8N2AauEm72wIVex


 Διαφάνειες (https://slides.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο
παρουσίασης που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να
επεξεργάζονται παρουσιάσεις, με έμφαση στην απλότητα και την ευκολία
χρήσης, με ένα δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα προγράμματα
επί πληρωμή

 Haiku Deck (https://www.haikudeck.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο
παρουσίασης που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να
επεξεργάζονται παρουσιάσεις, με έμφαση στην απλότητα και το
σχεδιασμό, με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα προγράμματα
επί πληρωμή

 Visme (https://www.visme.co/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο παρουσίασης
που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να επεξεργάζονται
παρουσιάσεις, καθώς και να δημιουργούν γραφικά και στοιχεία
σχεδίασης, με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα προγράμματα
επί πληρωμή

 Impress.js (https://impress.js.org/): Ένα πλαίσιο ανοιχτού κώδικα για τη
δημιουργία παρουσιάσεων με χρήση HTML, CSS και JavaScript, το οποίο
μπορεί να εκτελεστεί σε οποιοδήποτε πρόγραμμα περιήγησης ιστού

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube Visme

Δημιουργία και επεξεργασία παρουσίασης

https://slides.com/
https://www.haikudeck.com/
https://www.visme.co/
https://impress.js.org/
https://www.youtube.com/watch?v=axgUdtCY0zk&list=PLy8gz52B1hF76fUbvWPcNBGGabBL2wdfh


 Blender (https://www.blender.org/): Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα
λογισμικό δημιουργίας 3D που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη
δημιουργία και την επεξεργασία κινούμενων εικόνων, καθώς και
τρισδιάστατων μοντέλων και οπτικών εφέ

 Pencil2D (https://www.pencil2d.org/): Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα
λογισμικό 2D animation που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη
δημιουργία κινούμενων εικόνων με το χέρι

 Synfig Studio (https://www.synfig.org/): Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα
λογισμικό 2D animation που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη
δημιουργία κινούμενων εικόνων που βασίζονται σε διανύσματα

 Krita (https://krita.org/): Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα λογισμικό
ψηφιακής ζωγραφικής και κινούμενων σχεδίων που μπορεί να
χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία κινούμενων εικόνων με το χέρι

 Powtoon (https://www.powtoon.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο
κινούμενων εικόνων που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν
κινούμενα βίντεο και παρουσιάσεις, με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και
διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube Powtoon

Δημιουργία και επεξεργασία κινουμένων 
σχεδίων

https://www.blender.org/
https://www.pencil2d.org/
https://www.synfig.org/
https://krita.org/
https://www.powtoon.com/
https://www.youtube.com/watch?v=SgHsKqC_-7Y&pp=ygUVZnJlZSBQb3d0b29uIHRyYWluaW5n


 Animaker (https://www.animaker.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο κινούμενων 
εικόνων που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν κινούμενα βίντεο και 
παρουσιάσεις, με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα προγράμματα επί 
πληρωμή

 Moovly (https://www.moovly.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο κινούμενων 
εικόνων που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν κινούμενα βίντεο και 
παρουσιάσεις, με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα προγράμματα επί 
πληρωμή

 Biteable (https://biteable.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο κινούμενων εικόνων 
που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν κινούμενα βίντεο και παρουσιάσεις, 
με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

 MakeBeliefsComix (http://www.makebeliefscomix.com/): Ένα διαδικτυακό 
εργαλείο κινούμενων εικόνων που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν κόμικ, 
με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

 Toon Boom Harmony (https://www.toonboom.com/): Ένα λογισμικό επί πληρωμή 
κινούμενων σχεδίων που προσφέρει προηγμένα εργαλεία κινουμένων σχεδίων και 
χρησιμοποιείται στην επαγγελματική βιομηχανία κινούμενων σχεδίων, προσφέρει 
επίσης μια δωρεάν δοκιμαστική έκδοση

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube Animaker

Δημιουργία και επεξεργασία κινουμένων 
σχεδίων

https://www.animaker.com/
https://www.moovly.com/
https://biteable.com/
http://www.makebeliefscomix.com/
https://www.toonboom.com/
https://www.youtube.com/watch?v=QXHuRxjcek8&pp=ygUWZnJlZSBBbmltYWtlciB0cmFpbmluZw%3D%3D


 Φόρμες Google (https://www.google.com/forms/): Ένα δωρεάν εργαλείο
διαδικτυακής έρευνας και δημιουργίας κουίζ που αποτελεί μέρος του Google
Suite και επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να επεξεργάζονται
κουίζ, καθώς και να συλλέγουν απαντήσεις και να αναλύουν αποτελέσματα

 Kahoot! (https://kahoot.com/): Μια διαδικτυακή πλατφόρμα που επιτρέπει
στους χρήστες να δημιουργούν και να παίζουν διαδραστικά κουίζ, με
δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

 Quizlet (https://quizlet.com/): Μια διαδικτυακή πλατφόρμα που επιτρέπει
στους χρήστες να δημιουργούν και να παίζουν διαδραστικά κουίζ, flashcards
και να μελετούν παιχνίδια, με ένα δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα
προγράμματα επί πληρωμή

 ProProfs Quiz Maker (https://www.proprofs.com/quiz-maker/): Ένα
διαδικτυακό εργαλείο δημιουργίας κουίζ που επιτρέπει στους χρήστες να
δημιουργούν και να δημοσιεύουν κουίζ, με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και
διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

 SurveyMonkey (https://www.surveymonkey.com/): Ένα διαδικτυακό
εργαλείο δημιουργίας ερευνών και κουίζ που επιτρέπει στους χρήστες να
δημιουργούν και να δημοσιεύουν κουίζ, με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και
διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube Kahoot

Δημιουργία και επεξεργασία κουίζ

https://www.google.com/forms/
https://kahoot.com/
https://quizlet.com/
https://www.proprofs.com/quiz-maker/
https://www.surveymonkey.com/
https://www.youtube.com/watch?v=rnNCBZY3Yg8&pp=ygUVZnJlZSBLYWhvb3QhIHRyYWluaW5n


 Poll Everywhere (https://www.polleverywhere.com/): Ένα διαδικτυακό 
εργαλείο δημιουργίας κουίζ και ερευνών που επιτρέπει στους χρήστες να 
δημιουργούν και να δημοσιεύουν κουίζ, με ένα δωρεάν βασικό πρόγραμμα 
και διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

 Quibblo (https://www.quibblo.com/): Μια διαδικτυακή πλατφόρμα που 
επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να παίζουν διαδραστικά κουίζ, 
με δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

 EasyTestMaker (https://www.easytestmaker.com/): Ένα διαδικτυακό 
εργαλείο δημιουργίας κουίζ που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν 
και να δημοσιεύουν κουίζ, με ένα δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα 
προγράμματα επί πληρωμή

 ClassMarker (https://www.classmarker.com/): Ένα διαδικτυακό εργαλείο 
δημιουργίας κουίζ που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν και να 
δημοσιεύουν κουίζ, με ένα δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα 
προγράμματα επί πληρωμή

 Quizizz (https://quizizz.com/): Μια διαδικτυακή πλατφόρμα που επιτρέπει 
στους χρήστες να δημιουργούν και να παίζουν διαδραστικά κουίζ, με 
δωρεάν βασικό πρόγραμμα και διαθέσιμα προγράμματα επί πληρωμή

*δείτε το ακόλουθο βίντεο στο Youtube ClassMarker

Δημιουργία και επεξεργασία κουίζ

https://www.polleverywhere.com/
https://www.quibblo.com/
https://www.easytestmaker.com/
https://www.classmarker.com/
https://quizizz.com/
https://www.youtube.com/watch?v=8tnLnBM0LCs&pp=ygUZZnJlZSBDbGFzc01hcmtlciB0cmFpbmluZw%3D%3D


Όπως μπορείτε να δείτε, υπάρχει πληθώρα εργαλείων
διαθέσιμα για τη δημιουργία ψηφιακού περιεχομένου σε
διάφορες μορφές.

Εναπόκειται σε εσάς να εξοικειωθείτε με αυτά και να τα
χρησιμοποιήσετε για να δημιουργήσετε ελκυστικό
ψηφιακό περιεχόμενο για τους μαθητές σας!

Να γνωρίζετε ότι θα υπάρχει μια καμπύλη μάθησης (σε
ορισμένες περιπτώσεις απότομη) προκειμένου να
αποκτήσετε τις δεξιότητες και τις γνώσεις που
απαιτούνται, αλλά τα αποτελέσματα σίγουρα θα σας
ανταμείψουν και θα ωφελήσουν τους μαθητές σας

Εργαλεία δημιουργίας ψηφιακού 
περιεχομένου



Agile2learn.eu

The project Agile2Learn was financed with the support of the Erasmus+ Programme of the European Commission under the 
Grant No.: 2021-1-CZ01-KA220-VET-000025558

Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις 
απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ‘ ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού 
Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να 
θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις

Ευχαριστώ.
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