Innovative
Agile Project
4= Based Learning

EmuyelpnuatikotntTa:
OladLKaoLOL 1] EVOTLKTO;?

ATIO TO ATOMO OTNV opada Kat 0L LOvVo




H ertiyelpnuatikotnta eival
Otadlkaola N EVOTLKTO;,

Ko wet ©0o

"0 Adam Smith (1776) piAnoe yia ta
« (LKA TTVEL pLOLTOL

" H EMLXELPNMUATLKOTNTA UITOPEL VO Elval Kall
SLtadkoolol Kol EVOTLKTO, aAAd 000
TIEPVAEL O KALPOC, n Stadikaoia yivetal
OAO KOlL TILO ONUOVTLKA VLol TNV ETTUXLAL.

"' auto pmopei va StdayBel n
ETILXELPNMOTIKOTNTO!



[lota epyaleia umopw va xpnouyLomoL)ow
VLOL VO TTIDOOEYYLOW OUCTNUATIKA THV
TTPOKANON 1N to Epyo TNC SNULOUPYLOC ULOC
ETIXEPNONC;

" JuveXnc aéloAoynon tou Emyelpnuatikov
2xeblou

" XpNOLOTIOL\OTE CUVEXWC TA EPYAAELL
avaAvonc (5 duvapelg, ahvoidba atiag, swot,
ETIAYYEAUOTIKOC KAUBAC, K.ATT.)

" JUYKPLTLKN aéloAoynon
= Opoonpua vAomoinonc.




Mrtopel uLa ETXELPNUATIKN LOEX
Vol (VAL TO amoteAeouo ouadiknC

OKEWYNG;

" H toAumtAokotnta
NPOLOVTWV/oyopwV/TEAATWY WC TTOPAYOVTOLC
rtov odnyel otnv opadLkn oKeEYN

" TEXVIKQ, VOULKA, OLKOVOULKA {NTAHOTO
oupBaAAouv otnv MoAUTTAOKOTNTA



Mropw va ypnotuornotnow tn uadnon Baoet
EPYOU VLo VO QTTOKTNOW TLC ATOPALTNTEC
LKAVOTNTEC Yla v ELLLOL ETTILYELDNUATLOC;

NA]

= Aev gilval HOVO EPLKTO VAL YIVEL AUTO, Eival
TPOTLLLOTEPO

" H uabnon BaoceL Epyou pnopei va ecueVOEL TOV
HaOntn pe Tpomo mmou elval OUCKOAO VO YLVEL UE TLG
nopadoolakeg peBoodouc ddbaokaAlac.

= ExeL Lo dLapkn Ko EUPUTEPN EMidpACH OTOV
naontn.

= O ouVOUAOUOG TNG EUTIELPLAG KATA TN pabnon ival
TIOAU duvatog kat 0 padntng pabalvel xwplg
LdLaitepn ouvaloOnuatikn npoomabeLa.

= AKOHN Kot EVAALKEG HoBalivouv XpnoLUOTIOLWVTOG
evVaAAQKTIKEC LeEBOOoUC omtwce to Lego Serious Play.
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	Επιχειρηματικότητα: διαδικασία ή ένστικτο;?�
	Η επιχειρηματικότητα είναι διαδικασία ή ένστικτο;
	Ποια εργαλεία μπορώ να χρησιμοποιήσω για να προσεγγίσω συστηματικά την πρόκληση ή το έργο της δημιουργίας μιας επιχείρησης;
	Μπορεί μια επιχειρηματική ιδέα να είναι το αποτέλεσμα ομαδικής σκέψης;
	Μπορώ να χρησιμοποιήσω τη μάθηση βάσει έργου για να αποκτήσω τις απαραίτητες ικανότητες για να είμαι επιχειρηματίας;
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