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Uvod

Kdyz se ocitneme v nejednoznacném terenu, musime si
uvedomit, ze klicem k prekonani nejednoznacnosti je
zkoumani. Zejména ve tride, ve scénarich projektového
vyucovani, mohou nejednoznacné situace casto nastat. V
priubéhu celého zZivotniho cyklu projektu musime zbystrit
smysly, abychom dokazali identifikovat a prekonat
prekazky, které nam brani v postupu. Ziskavani zkusenosti v
nejednoznacnych situacich vyzaduje nacvik hledani a reseni
problému.

Za timto ucelem vydala verejna knihovna The Hasso
Plattner Institute of Design na Stanfordoveé univerzité
sbirku materiald vénovanych dovednosti orientovat se v
nejednoznacnosti. Tyto materidly pomahaji ucitelUm i
s‘guﬁentﬁm zkoumat nejednoznacné situace a premyslet o
nich.

V tomto bloku predstavime nekteré materialy z Knihovny
Nejednoznacnosti, které lze pouzit ﬂako cviceni a vyukovy
material pro scénare projektové vyuky.



Cviceni 1: Cestovni mapa

Zkoumani nejednoznacnosti znamena opustit svou
komfortni zénu. Objevovani neznamého uUzemi je
dobrodruzna cinnost, ktera muze byt pomérné narocna.
Nékdy mulze byt pocit nejednoznacnosti ubijejici, jako byste
se ocitli v oceanu nejistoty. Toto cviceni se zabyva prave
timto pocitem a poskytuje Sablonu cestovni mapy, kterou
lze pouzit k reflexi osobnich zkusSenosti pfi prochazeni
nejednoznacnou situaci, ukolem nebo projektem.

Cviceni muzete najit zde!

Sablona je ke staZeni na pravé strané stranky.


https://dlibrary.stanford.edu/ambiguity/ambiguity-journey-maps

Cviceni 2: Nejednoznacny objekt

Jedna se o zabavné cviceni, které Ize pripravit pro kratkou
aktivitu ve tridé. Nejednoznacné situace se nevyskytuji
pouze v rozsahlych projektovych ulohach. V kazdodennim
Zivoté zazivame situace, kdy nam chybi klicové informace.
Simulovat nejednoznacnou situaci je snadné, jak ukazuje
toto cviCeni. V centru pozornosti je nejednoznacny
predmeét, jehoz podoba nebo funkce muze nékoho zaskocit.
Je to skvelé tymové cviceni, které podniti predstavivost a
interpretacni schopnosti studentda.

Cviceni muzete najit zde!



https://dlibrary.stanford.edu/ambiguity/ambiguity-journey-maps

Cviceni 3: Reflexe vzdelavaci zony

Cilem tohoto «cviceni je zamyslet se nad svou toleranci
nejednoznacnosti (TOA) béhem cesty k projektu. Skrze model ucebni
zOny se studenti mohou zamyslet nad svou osobni cestou zivotnim
cyklem projektu. Studenti si polozi nasledujici otazky:

Kdy jsem se citil/a jako ve své komfortni z6né?
Kdy jsem se citil/a jako ve vzdéldvaci zoné?

Kdy jsem se citil/a jako v zoné paniky?

Reflexe vzdelavaci zony je navrZena tak, aby posunula komfort studentu
s nejednoznacnosti.

CviCeni najdete zde!

Sablona je ke staZeni na pravé strané stranky.



Chcete vice cviceni?

Knihovna Nejistoty nabizi nepreberné mnozstvi aktivit.
Pokud vas zajimaji dalsi cviceni a materialy pro ucitele
veénované prijimani nejednoznacnosti, podivejte se na
jejich webové stranky!




