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La storia della tribù

Siamo all'epoca dei cacciatori di mammut. La nostra tribù vive in un
accampamento su un'isola ed è composta da cacciatori e raccoglitori. La
loro isola natale si trova in una zona a clima temperato, con tutte le
stagioni che cambiano ed è abbastanza grande (circa 1000 km2). Un
giorno, alla fine dell'estate, un vulcano erutta sull'isola. La tribù va nel
panico e la gente si disperde in tutte le direzioni. Nel frattempo, l'intero
accampamento e i suoi dintorni vengono inghiottiti dalla lava e gli
abitanti non sanno dove tornare.

Tre membri di questa tribù si incontrano nella foresta, che potete vedere
nell'immagine seguente. Sono uno sciamano, un cacciatore (entrambi
uomini) e una donna raccoglitrice che si occupava anche dei bambini e
della preparazione del cibo nell'accampamento.



Tutti e tre conoscono abbastanza bene la foresta. Il raccoglitore a volte

veniva qui per raccogliere bacche e altro cibo, lo sciamano raccoglieva erbe

medicinali e veniva qui per parlare con i suoi antenati. Il cacciatore a volte

veniva qui per cacciare. Tutti loro sanno che nella foresta c'è una grotta a

circa 2-3 ore di distanza. Hanno deciso di andare lì e nascondersi stanotte.

Quando sono fuggiti dal villaggio dopo l'eruzione del vulcano, lo sciamano

ha portato con sé una pelle di capra lavorata, il cacciatore ha preso la selce

e il raccoglitore ha preso la carne secca. Non hanno altro che questo.

Mettetevi nei panni degli eroi della nostra storia. Come si sentono? Cosa

devono affrontare? Come possono sopravvivere in un posto nuovo?

Pensate insieme ai membri della nostra tribù a ciò che devono fare e

fornire per sopravvivere insieme nella foresta, data la posizione, il clima e

le stagioni dell'isola.

Quindi, inserite le attività proposte in una matrice di Eisenhower, in base

all'urgenza e all'importanza che rivestono.



La corretta suddivisione dei compiti dei
membri della nostra tribù nei quadranti
della matrice di Eisenhower si trova nel
seguente video.
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