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Einfihrung

Diese Einheit ist eine vorldufige Reflexion der hdufigsten
Probleme, denen Sie normalerweise begegnen, wenn Sie an
Schulprojekten arbeiten.

Diese Aktivitdt sollte Sie zu den problematischen Teilen lhrer
Arbeit fiihren, zu I|hrem Bewusstsein dafiir womit Sie
konfrontiert sind und was lhre hdufigsten Probleme sind, auf
die Sie stofsen.

Wir méchten, dass Sie Ihre Arbeit reflektieren, um spdter in
diesem Modul die Verbindungsmoglichkeiten zu finden, diese
zu lésen oder anders damit umzugehen. Denn die bisherige
Praxis bringt nicht den gewlinschten Effekt flir Sie.

Es wird nicht erwartet, dass Sie in dieser Einheit Feedback
schreiben, es ist ein Aufwdrmen flir die folgenden Einheiten
zum Thema Zeitmanagement.



Reflexion

o Auf

welche Art von Problemen stolRen Sie

wahrend lhres Schulprojekts am haufigsten?

o Sind Sie mit der Art und Weise, wie Sie

Pro

o We
Pro

vleme l0sen, zufrieden?
che Auswirkungen hat lhre

olemldsung? Sind sie fur das Projekt

zufriedenstellend oder fehlt etwas?

o Was funktioniert bei lhrer Problemlosung,
was ist sinnvoll, was funktioniert und was hat
nicht funktioniert?
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