Innovative
§~ Agile Project
/= Based Learning

Cesta Kmene

Pfipadova studie

Zuzana Krejcova
EPMA




P ibe h Kmeng

Jsme v dobé lovci mamutd. Nas kmen Zije v osadé na ostrové a sklada se
z lovcl a sbéracl. Jejich domovsky ostrov se nachazi v mirném
podnebném pasmu, stridaji se na ném vsechna rocni obdobi a je
pomérné velky (asi 1000 km2). Jednoho dne na konci |éta na ostrove
vybuchne sopka. Kmen zpanikari a lidé se rozprchnou do vsech stran.
Mezitim je celd osada a jeji okoli pohlceno lavou a lidé se nemaji kam
vratit.

Tri ¢lenové tohoto kmene - Saman, lovec a Zena sbéracka, ktera se v
tabore starala také o déti a pripravovala jidlo - se setkavaji v lese.



VSichni tfi znaji les velmi dobre. Sbéracka sem obcas chodila sbhirat
bobule a dalsi potravu, Saman sbiral |éCivé byliny a chodil sem
rozmlouvat se svymi predky. Lovec do lesa obcas chodil na lov. VSichni
vedi, ze v lese se nachazi jeskyné vzdalena asi 2-3 hodiny cesty.

Dohodli se, Ze se tam pUjdou dnes vecer schovat.

Prfi utéku z vesnice po vybuchu sopky si Saman s sebou vzal

opracovanou kozi kuzi, lovec kremeny a sbéracka susené maso. Nic vic
u sebe neméli.

VZijte se do kGZe hrdinG nadeho pFibéhu. Jak se citi? Cemu &eli? Jak
mohou prezit na novém misté?

Premyslejte spolu s ¢leny naseho kmene o tom, co musi udélat a

v Ve

zajistit, aby spolecné prezili v lese, vzhledem k poloze ostrova, klimatu
a rocnim obdobim.

Poté cinnosti, které pro né vymyslite, sefadte podle priorit do

rd

Eisenhowerovy matice - podle toho, jak jsou naléhavé a dllezité.




Spravné rozdéleni ukold clent nasSeho
kmene do kvadrantl Eisenhowerovy matice
najdete v nasledujicim videu.




|“f!°V3t"{e R Co-funded by the
Agile Project W Erasmus+ Programme
~-= Based Learning *x* of the European Union

The project ,Agile2Learn was financed with the support of the Erasmus+ Programme of the
European Commission under the Grant No.: 2021-1-CZ01-KA220-VET-000025558 Agile2learn.eu

HELLENIC @
OPEN
S MARACEMENT T ‘ UNIVERSITY HELLIWOOD

Consorzio Roma




