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Výběrový proces

Výběr vhodných digitálních zdrojů je proces, 
který by měl zahrnovat různé fáze a úvahy. 



Výběrový proces

ILO

Kontext
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Zdroje

Vyhledávání

Kontrola

Přizpůsobení

Použití

Definujte zamýšlené výsledky učení (ILO – Intended 
Learning Outcomes), viz část 9.2a

Vyhodnoťte a definujte dané okolnosti. Viz část 9.2c

Vyhodnoťe a definujte potřeby studentů. Viz část 9.2b

Zužte výběr typu digitálního zdroje. Viz část 9.1b

Vyberte vhodné zdroje. Viz následující kapitola

Zvažte použití kontrolního seznamu. Viz část 9.2d

Pokud je to třeba, upravujte. Viz následující modul.

Zaveďte / používejte. Viz následující modul.



E-Knihy

K čemu / proč: Všechny předměty; univerzální a flexibilní

Kde: Internetové stránky veřejných knihoven, vydavatelé textových knih, 
různé zdroje

Jak: Lze stáhnout v různých formátech



Online flashkarty

K čemu: K upevnění a testování znalostí

Kde: např. Quizlet nebo Cram 

Jak: Lze používat individuálně, ve skupině nebo ve třídě

https://quizlet.com/en-gb
https://www.cram.com/


Prezentace 

K čemu: Zobrazování a předávání informací, dávání pokynů

Kde: Např. PowerPoint, GoogleSlides, Prezi, SlidesGo nebo Canva

Jak: Může být nutné vytvořit uživatelský účet, při použití šablon může 
být vyžadováno uvedení autora

https://slidesgo.com/education
https://www.canva.com/presentations/templates/education/


Videa – YouTube

K čemu: Předávání informací vizuálním a poutavým způsobem.

Kde: YouTube, např. crashcourse, Kursgesagt – In a Nutshell

Jak: Přehrává se před třídou nebo se vkládá do prezentace či do 
systému řízení výuky.

https://www.youtube.com/c/crashcourse
https://www.youtube.com/c/inanutshell


Videa – Khan Academy

K čemu: Použití jednotlivých zdrojů nebo celého plánu lekce

Kde: Khan Academy

Jak: K obsahu lze přistupovat bez účtu, ale pro ukládání obsahu je 
účet nutný, veškerý obsah je zdarma, bez reklam.

https://de.khanacademy.org/


Videa – TED

K čemu: Uvedení tématu, inspirování studentů, analýza projevu

Kde: Ted

Jak: Není potřeba zakládat účet, bez reklam

https://www.ted.com/


Rádia a podcasty

K čemu: Předávání informací zábavnou a poutavou formou

Kde: Webové stránky rozhlasových stanic, Spotify, Apple Music, 

Jak: Je třeba vybrat vhodný segment, ne vždy je k dispozici ke stažení.



Kvízy

K čemu: Poskytuje studentům rychlou a neformální zpětnou vazbu 

Kde: Moodle, Quizlet

Jak: Potřebujete účet pro vytváření kvízů (Quizlet), Moodle musí být 
založen (zaveden) institucí.

https://moodle.org/?lang=en
https://quizlet.com/en-gb


Průzkumy

K čemu: Uvolní atmosféru v hodině, studenty aktivně zapojí

Kde: Mentimeter, AhaSlides, Slido, Kahoot

Jak: Je potřeba vytvořit si účet, existují verze které jsou zdarma i ty, které 
jsou placené

https://www.mentimeter.com/
https://ahaslides.com/
https://www.slido.com/
https://kahoot.com/


Hry

K čemu: Umožní studentům zapojit se do obsahu inovativním a 
zábavným způsobem.

Kde: Minecraft Education Edition

Jak: Hru je potřeba si koupit

https://education.minecraft.net/en-us/homepage


Interaktivní tabule

K čemu: Podporuje výměnu informací mezi studenty v různých 
oborech.

Kde: Mural, Padlet

Jak: Je potřeba vytvořit si účet, existují verze které jsou zdarma i ty, 
které jsou placené

https://www.mural.co/
https://padlet.com/
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