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Dostupnost, pristup a
schopnost

Vyuzivani digitalnich zdroju ve tridé je
zalozeno na trech predpokladech:

Digitalni zdroje, které jsou vhodné pro
konkrétni téma, musi bud'jiz existovat, nebo
musi byt pro toto téma vytvoreny; zaci a
ucitelé musi mit pristup k hardwaru a
softwaru potrebnému k interakci s nimi a
musi mit potfebné schopnosti k jejich
uspesnému pouzivani.




Pristup a dostupnost

Pedagogoveé by se méli ujistit, ze digitalni
zdroj, ktery planuji pouzivat, je jim a jejich
studentim k dispozici.

Predevsim to znamena, ze ucitelé a zaci musi
mit fyzicky pristup k zarizenim potrebnym k
pouzivani konkrétniho digitalniho zdroje,
napriklad prostrednictvim pocitace nebo
telefonu.

Dale, sice existuje mnoho bezplatnych
digitalnich zdroju, ale u nékterych muze byt
nutné zakoupit licencni kli¢ nebo predplatné.




Dostupnost

Dostupnost se muze tykat také vhodnych
digitalnich zdroju. Jak jiz bylo zminéno dfive,
je zbytecné nebo dokonce kontraproduktivni
pouzivat digitalni zdroje pouze kvuli digitalni
praci, pokud tyto konkrétni zdroje
nepodporuji predem definovany vysledek
uceni.

Pokud nejsou vhodné digitalni zdroje k
dispozici on-line, je mozné, ze pedagogoveé
budou muset upravit svuj pristup nebo si
tyto digitalni zdroje sami vytvorit.




Pozadovana uroven dovednosti

Digitalni zdroje vyzaduiji ruzné typy
dovednosti, zejména pokud jde o digitalni
gramotnost.

Tyto dovednosti zahrnuji mimo jiné zakladni
znalost digitalniho zdroje/zafizeni a jeho
pouziti k provedeni ukolu, komunikaci
prostrednictvim digitalnich kanalu a
vytvareni nebo upravu digitalniho zdroje.

Pokud studenti nemaji dovednosti potrebné
k interakci s digitdlnim zdrojem, muze jim to
branit v dokonceni daného ukolu a zanechat
v nich pocit neuspéchu.




Znalost

Pred pouzitim digitalniho zdroje ve vyuce by
se vyucujici meli ujistit, ze jsou s nim
dostatecné obeznameni, aby byli schopni
zodpovéedét pripadné dotazy a pomoci pfri
technickych potizich.

Navody lze nalézt online, napriklad na
videoplatformach, jako je YouTube, nebo ve
formé internetovych c¢lanku.

Pokud se predpoklada, ze zaci novy digitalni
zdroj zcela neznaji, mél by byt naplanovan
dodatecny cas, ktery jim umozni se s nim
seznamit.




Otazky, které je dobré si polozit:
Dostupnost, pristup a schopnost

= Je k dispozici digitalni zdroj pro to, ceho chci ve sve
hodiné dosahnout?

= Jaké dovednosti jsou nutné k pouzivani tohoto
digitalniho zdroje? Maji moji studenti tyto
dovednosti?

= Jak dobre jsme ja a moji studenti obeznameni s
timto typem digitalniho zdroje? Byl bych jim
schopen pomoci s technickymi obtizemi?

= Mame ja a moji studenti pristup ke specifickym

zarizenim potrebnym k pouzivani tohoto digitalniho
zdroje?
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