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Digitalni pristupnost
Digitalni zdroje mohou byt velmi uzitecné pfri

zpristupnovani vzdélavaciho obsahu a vyuky
studentum s rlznymi potrebami.

Zaroven mohou zvysit nedostupnost
vzdélavaciho obsahu, a tim jiné studenty z
nekterych aktivit vyloucit.




Zakladni pristupnost

Nekteré digitalni zdroje jiz mohly byt
vytvoreny s ohledem na pristupnost.

Pristupné digitalni zdroje mohou pouzivat
vsichni studenti ve stejném rozsahu bez
ohledu na jejich individualni potreby.

Vybérem pristupnych digitalnich zdroju
pedagogoveé a zaci usetri Cas, ktery by jinak
stravili provadénim nezbytnych uprav.




Priklady mozZnych problému s pristupnosti
V idealnim pripadé by digitalni zdroje meély
byt od pocatku vytvareny tak, aby byly
pristupné co nejvétsSimu poctu uzivateld.

Potencialni problémy s pristupnosti, kterym
je treba vénovat pozornost, se tykaji velikosti
pisma, pouziti barev, kontrastu, mezer a
struktury.

VSechna netextova média, jako jsou
fotografie nebo videa, by méla obsahovat
také Alt Text (alternativni text, ktery se
nachazi v HTML kodu a zjednodusené
popisuje, co se nachazi na obrazku) a videa
by méla byt opatrena titulky.




Kompatibilita s asistencnimi technologiemi

Digitalni zdroje by mély byt kompatibilni s
asistencnimi technologiemi (jako jsou napt.
ctecky obrazovky, lupy, programy pro
zadavani reci nebo alternativni vstupni
zarizeni) aby je mohli pouzivat vSichni zaci.

Vlada Spojeného kralovstvi zverejnila
prirucku o tom, jak testovat pristupnost
digitalnich technologii s vyuzitim
asistencnich technologii: Sluzebni prirucka —
Testovani s asistencnimi technologiemi
(Service Manual - Testing with assistive
technologies).



https://www.gov.uk/service-manual/technology/testing-with-assistive-technologies

Prizpusobivost

Pokud neni pristupnost zabudovana do
digitalniho zdroje a zdroj neni kompatibilni s
asistencnimi technologiemi, mél by byt
snadno prizpusobitelny riznym potrebam,
napriklad tim, ze umoznuje zmeénu barey,
pisma nebo velikosti.

Student s dyslexii muze vyzadovat jinou
barvu pozadi nebo barvu pisma, zatimco jiny
student muze vyuzit moznosti zvétsit text a
obrazky.




Otazky, ktere je dobreé si
polozit:
Digitalni pristupnost

= Byl tento typ digitalniho zdroje navrzen tak,
aby byl pfistupny pro studenty s riznymi
potrebami?

" Je tento typ digitalniho zdroje kompatibilni s
nastroji pro pristupnost, jako jsou napriklad
ctecky obrazovky?

" Pokud ne, jak obtizné a Casové narocné by
bylo prevést jej do pristupné verze?
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