
Einführung in das Modul: 
Digitale Ressourcen 
erstellen und ändern



▪ Wie können sie vorhandene offen lizenzierte 
Ressourcen und andere Ressourcen ändern und darauf 
aufbauen, wo dies zulässig ist?

▪ Wie können sie neue digitale Bildungsressourcen 
erstellen oder mitgestalten?

▪ Wie können sie das spezifische Lernziel, den Kontext, 
den pädagogischen Ansatz und die Lernergruppe 
berücksichtigen, wenn sie digitale Ressourcen 
entwerfen und ihre Nutzung planen?

In diesem Modul haben Lernende 
die Möglichkeit, sich über 
Folgendes zu informieren :



Einheit 1 :
▪ Das OER- Konzept

▪ Concept Maps erstellen / ändern

▪ Kollaborativer Unterricht mit Padlet

Einheit 2 : Erstellen / Ändern von digitalem 
Unterrichtsmaterial mit Tools wie :

▪ LibreOffice Impress

▪ EdPuzzle

▪ Quiz .

Das Modulaufbau:



Einheit 1 :

▪ Einführung in OER (Online-Quelle)



Einheit 1:

▪ Erstellen und Modifizieren digitaler 
Bildungsressourcen (Video)



Einheit 1 :

▪ Cmap- Tools in der Cloud. So erstellen Sie eine 
Concept Map (Video)
https://cmapcloud.ihmc.us /

https://cmapcloud.ihmc.us/


Einheit 1:

▪ Padlet (PPT) verwenden
https://padlet.com/

https://padlet.com/


Einheit 2:

▪ So fügen Sie Multimedia in Libreoffice Impress 
(PPT) ein



Einheit 2 :

▪ So bearbeiten Sie ein Video mit Edpuzzle 
(Video)
https://edpuzzle.com /

https://edpuzzle.com/


Einheit 2:

▪ So verwenden Sie Quizizz , um ein Quiz zu 
erstellen (Video)
https://quizizz.com/

https://quizizz.com/


Einheit 2 :

▪ So finden Sie ein Quiz auf Quizizz oder ein Video 
in Edpuzzle (PPT)



Bewertungsobjekt

Am Ende des Moduls müssen die Lernenden 
einen Test absolvieren. 



Fragen mit mehreren Antworten:

▪ Remix-Aktivität/Erlaubnis für ein OER bedeutet …

▪ Mit Cmap Tools in der Cloud …

▪ Beiträge auf Padlet …

▪ Das Einbetten von Mediendateien in LibreOffice 
Impress bedeutet …

▪ Ein Video mit EDpuzzle zu bearbeiten, bedeutet…



Offene Fragen - Projekte

▪ Können Sie zwei Vorteile nennen, die sich aus der 
Nutzung von OER ergeben?

▪ Was bedeutet das Recht auf Beibehaltung wenn es 
um OER geht?

▪ Erstellen Sie eine einfache konzeptionelle Karte zu 
einem Bildungsobjekt und teilen Sie Ihre 
Erfahrungen mit der Community.

▪ Verwenden Sie die Padlet-Plattform und erstellen 
Sie einen Beitrag für ein Bildungsobjekt. Können Sie 
einige Vorteile nennen, die sich aus der 
Einbeziehung dieses speziellen digitalen Tools in 
den Bildungsprozess ergeben?



Offene Fragen - Projekte

▪ Teilen Sie mit der Community andere 
Plattformen zum Erstellen von Online-Quiz, 
Online-Tests und Lehrvideos.

▪ Mit EDpuzzle ein Video zu einem beliebigen 
Bildungsthema erstellen und einige Fragen 
hinzufügen? Teilen Sie Ihre Erfahrungen mit der 
Community.

▪ Mit Quizizz ein Quiz mit mindestens fünf Fragen 
zu einem beliebigen Bildungsthema erstellen? 
Teilen Sie Ihre Erfahrungen mit der Community.
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