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Lernende und Kontext

Bei der Auswahl vorhandener digitaler 
Ressourcen für Bildungszwecke sollten 
Lehrkräfte zunächst den Kontext 
berücksichtigen, in dem diese Ressourcen 
verwendet werden und von wem.

Je nachdem, wer ihre Lernenden sind und wo 
und wie diese Ressourcen verwendet werden, 
hat dies einen erheblichen Einfluss darauf, wie 
nützlich sie sind, um Lernziele zu erreichen.



Altersgruppe

Nicht alle digitalen Ressourcen sind sowohl 
inhaltlich als auch technisch für jede 
Altersgruppe geeignet.

Online verfügbare Lehrvideos richten sich 
beispielsweise in der Regel an Kinder oder 
Erwachsene. Ressourcen, die von 
Nachrichtenagenturen bereitgestellt 
werden, sind meist für Erwachsene geeignet, 
es sei denn, es gibt eine spezielle kinder-
oder jugendfreundliche Version.



Bildungsniveau

Bestimmte digitale Ressourcen sind mehr oder 
weniger geeignet, je nachdem, wie 
fortgeschritten die Lernenden in einem 
bestimmten Fachgebiet sind.

Das Aufnehmen einer eigenen Podcast-Episode 
in einer Fremdsprache kann für fortgeschrittene 
Sprachlernende eine ansprechende Aktivität 
sein, für Anfänger jedoch zu anspruchsvoll. Ein 
Online-Multiple-Choice-Test kann für Anfänger 
sinnvoller sein, während komplexere digitale 
Bewertungstools für erfahrene Lernende besser 
geeignet sind.



Angestrebtes Lernziel

Lehrkräfte sollten darauf abzielen, digitale 
Ressourcen zu verwenden, die ihr angestrebtes 
Lernziel unterstützen, anstatt letzteres an eine 
digitale Ressource anzupassen, die sie verwenden 
möchten.

Der Versuch, eine digitale Ressource nachträglich 
in einen Unterrichtsplan einzufügen, nur um 
„irgendetwas“ Digitales zu nutzen, kann 
nachteilige Auswirkungen auf die Kohärenz und 
Zugänglichkeit einer Unterrichtsstunde haben. 
Stattdessen sollten digitale Ressourcen danach 
ausgewählt werden, wie gut sie ein definiertes 
beabsichtigtes Lernergebnis unterstützen.



Lernende & Kontext : 
Reflektionsfragen

▪ Ist diese Art von digitaler Ressource für die 
Altersstufe meiner Lernenden geeignet?

▪ Ist diese Art von digitaler Ressource für das 
Bildungsniveau meiner Lernenden geeignet?

▪ Ist diese Art von digitaler Ressource für mein 
angestrebtes Lernziel geeignet?
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