
Introduzione al modulo: 
Creazione e modifica di 
risorse digitali



▪ Come modificare e costruire su risorse esistenti 
con licenza aperta e su altre risorse dove ciò è 
consentito. 

▪ Come creare o co-creare nuove risorse 
educative digitali. 

▪ Come considerare l'obiettivo di apprendimento 
specifico, il contesto, l'approccio pedagogico e 
il gruppo di studenti quando progettano le 
risorse digitali e ne pianificano l'uso.

In questo modulo, i discenti hanno 
l'opportunità di imparare:



Unità 1: 
▪ Il concetto di OER 

▪ Creare/modificare mappe concettuali

▪ Insegnamento colalborativo con Padlet

Unità 2: Creare/modificare materiale didattico 
digitale utilizzando strumenti quali:

▪ LibreOffice Impress

▪ Edpuzzle

▪ Quizizz.

Il modulo è strutturato come 
segue:



Unità 1:

▪ Introduzione a OER (fonte online)



Unità 1:

▪ Creare e modificare risorse educative digitali 
(video)



Unità 1:

▪ Cmap Tools nel Cloud. Come costruire una 
mappa concettuale (video)

https://cmapcloud.ihmc.us/

https://cmapcloud.ihmc.us/


Unità 1:

▪ Usare Padlet (PPT)

https://padlet.com/

https://padlet.com/


Unità 2:

▪ Come inserire i file multimediali in Libreoffice 
Impress (PPT)



Unità 2:

▪ Come modificare un Video con Edpuzzle (video)

https://edpuzzle.com/

https://edpuzzle.com/


Unità 2:

▪ Come usare Quizizz per fare un quiz (video)

https://quizizz.com/

https://quizizz.com/


Unità 2:

▪ Come trovare un quiz con Quizizz, o un video in 
Edpuzzle (PPT)



Oggetto di valutazione

Alla fine del modulo, i discenti dovranno 
completare un test di valutazione. 



Domande a scelta multipla:

▪ Attività/permesso di Remix per una OER significa...

▪ Con gli strumenti Cmap nel cloud...

▪ Messaggi su Padlet...

▪ Incorporare file multimediali in LibreOffice Impress 
significa...

▪ Modificare un video con EDpuzzle significa...



Domande aperte - progetti

▪ Può citare due vantaggi che derivano dall'uso di 
OER?

▪ Che cosa significa il diritto di trattenere quando si 
parla di OER?

▪ Create una semplice mappa concettuale su un 
oggetto didattico e condividete la vostra esperienza 
con la comunità.

▪ Utilizzate la piattaforma Padlet e create un post 
per un oggetto didattico. Potete citare alcuni 
benefici che derivano dall'inclusione di questo 
particolare strumento digitale nel processo 
educativo?



Domande aperte - progetti

▪ Condividete con la comunità altre piattaforme 
per la creazione di quiz online, test online e 
video didattici.

▪ Potete creare un video su qualsiasi argomento 
educativo e aggiungere alcune domande 
utilizzando EDpuzzle? Condividi la tua 
esperienza con la comunità.

▪ Puoi creare un quiz con almeno cinque 
domande su qualsiasi argomento educativo 
usando Quizizz? Condividi la tua esperienza con 
la comunità.
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