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Processo di selezione

La selezione di risorse digitali adeguate è un 
processo che dovrebbe prevedere varie fasi e 
considerazioni. 



Processo di selezione

ILO

Contesto

Bisogni

Fonti

Cerca

Controlla

Adatta

Usa

Definire i risultati di apprendimento previsti. Vedere Unità 
9.2a 

Valutare e definire le circostanze date. Vedere Unità 9.2c

Valutare e definire le esigenze dell'allievo. Vedi Unità 9.2b

Restringere il tipo di risorsa digitale. Vedi Unità 9.1b 

Ricerca di risorse adeguate. Vedere il capitolo seguente

Valutare utilizzando la lista di controllo. Vedere Unità 9.2d

Adattare se necessario. Vedere il modulo successivo.

Implementare/utilizzare. Vedere il prossimo modulo.



E-Books

Per cosa/perché: Tutti i soggetti, versatili e flessibili

Dove: Siti web di biblioteche pubbliche, editori di libri di testo, various
sources

Come: Può essere scaricato in diversi formati

https://unimelb.libguides.com/c.php?g=402863&p=2741323


Online flashcards

Per cosa: Per ancorare e verificare le conoscenze

Dove: e.g. Quizlet o Cram 

Come: Può essere utilizzato individualmente, in gruppo o in 
classe.

https://quizlet.com/en-gb
https://www.cram.com/


Diapositive di presentazione

Per cosa: Visualizzare e trasmettere informazioni fornire strumenti

Dove: Ad esempio PowerPoint, GoogleSlides, Prezi, SlidesGo o Canva

Come: Potrebbe essere necessario creare un account utente, potrebbe 
essere richiesta l'attribuzione quando si utilizzano i modelli.

https://slidesgo.com/education
https://www.canva.com/presentations/templates/education/


Video – YouTube

Per cosa: Trasmettere le informazioni in modo visivo e coinvolgente

Dove: YouTube, e.g. crashcourse, Kursgesagt – In a Nutshell

Come: Riprodotto davanti alla classe o integrato in un sistema di 
gestione dell'apprendimento o in una presentazione.

https://www.youtube.com/c/crashcourse
https://www.youtube.com/c/inanutshell


Video – Khan Academy

Per cosa: Utilizzare singole risorse o un intero piano di lezioni

Dove: Khan Academy

Come: Si può accedere ai contenuti senza un account, ma è 
necessario per salvare i progressi; tutti i contenuti sono gratuiti, 
senza pubblicità.

https://de.khanacademy.org/


Video – TED

Per cosa: Introdurre un argomento, ispirare gli studenti, analizzare 
un discorso

Dove: Ted

Come: Nessun account necessario, nessuna pubblicità

https://www.ted.com/


Radio shows & podcasts

Per cosa: Trasmettere le informazioni in modo divertente e coinvolgente

Dove: Siti web delle stazioni radio, Spotify, Apple Music, 

Come: Bisogna scegliere il segmento adatto, non sempre è disponibile 
per il download



Quizz

Per cosa: Dare agli studenti un feedback rapido e informale

Dove: Moodle, Quizlet

Come: Necessità di un account per creare quiz (Quizlet), Moodle deve 
essere implementato dall'istituzione.

https://moodle.org/?lang=en
https://quizlet.com/en-gb


Survey

Per cosa: Allentare le lezioni e coinvolgere attivamente gli studenti

Dove: Mentimeter, AhaSlides, Slido, Kahoot

Come: È necessario creare un account, sono disponibili versioni gratuite e 
a pagamento.

https://www.mentimeter.com/
https://ahaslides.com/
https://www.slido.com/
https://kahoot.com/


Games

Per cosa: Consentire agli studenti di interagire con i contenuti in 
modo innovativo e divertente.

Dove: Minecraft Education Edition

Come: Necessità di acquistare il gioco

https://education.minecraft.net/en-us/homepage


Lavagne interattive

Per cosa: Incoraggiare lo scambio multi-mediale tra gli studenti

Dove: Mural, Padlet

Come: È necessario creare un account, sono disponibili versioni 
gratuite e a pagamento.

https://www.mural.co/
https://padlet.com/
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