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Διαδικασία επιλογής
Η επιλογή κατάλληλων ψηφιακών πόρων είναι 
μια διαδικασία που πρέπει να περιλαμβάνει 
διάφορα στάδια και εκτιμήσεις.



Επιλογή Επεξεργάζομαι, 
διαδικασία

ΕΜΑ

Περιεχόμενο

Ανάγκες

Πηγές

Αναζήτηση

Ελεγχος

Προσαρμογή

Χρήση

Καθορίστε τα επιδιωκόμενα μαθησιακά αποτελέσματα. 
Δείτε Ενότητα 9.2α

Αξιολογήστε και προσδιορίστε τις δεδομένες συνθήκες.
Δείτε Ενότητα 9.2γ

Αξιολογήστε και προσδιορίστε τις ανάγκες του μαθητή. 
ΒλέπωΕνότητα 9.2β

Περιορίστε τον τύπο του ψηφιακού πόρου. 
Δείτε Ενότητα 9.1β
Αναζήτηση κατάλληλων πόρων. 
Δείτε το επόμενο κεφάλαιο
Αξιολογήστε χρησιμοποιώντας τη λίστα ελέγχου.
Δείτε Ενότητα 9.2δ

Προσαρμόστε εάν χρειάζεται. Δείτε την επόμενη ενότητα.

Υλοποίηση / χρήση. Δείτε την επόμενη ενότητα.



Ηλεκτρονικά Βιβλία

Για ποιο λόγο : Όλα τα θέματα/μαθήματα, ευμετάβλητο και ευέλικτο
Που: Ιστότοποι δημοσίων βιβλιοθηκών, εκδότες σχολικών βιβλίων, διάφορες 
πηγές
Πως: Μπορούν να “κατέβουν” σε διάφορες μορφές

https://unimelb.libguides.com/c.php?g=402863&p=2741323


Online flashcards

Για ποιο λόγο : Για την απόκτηση και δοκιμή (test) γνώσεων
Που: π.χ Quizlet ή Cram 

Πως: Μπορούν να χρησιμοποιηθούν μεμονωμένα, σε μια 
ομάδα ή σε μια τάξη

https://quizlet.com/en-gb
https://www.cram.com/


Διαφάνειες παρουσίασης

Για ποιο λόγο: Εμφάνιση και μετάδοση πληροφοριών και οδηγιών

Που: Πχ PowerPoint, GoogleSlides, Prezi, SlidesGo ή Canva
Πως: Ενδέχεται να χρειαστεί να δημιουργήσετε έναν λογαριασμό 
χρήστη, ενδέχεται να απαιτείται αναφορά κατά τη χρήση προτύπων

https://slidesgo.com/education
https://www.canva.com/presentations/templates/education/


Βίντεο – YouTube

Για ποιο λόγο: Μεταφέρετε πληροφορίες με οπτικό και συναρπαστικό 
τρόπο

Που: YouTube, crashcourse, Kursgesagt – In a Nutshell
Πως: Παίζεται μπροστά στην τάξη ή ενσωματώνεται σε ένα σύστημα 
διαχείρισης μάθησης ή σε παρουσίαση

https://www.youtube.com/c/crashcourse
https://www.youtube.com/c/inanutshell


Βίντεο – Khan Academy

Για ποιο λόγο: Χρησιμοποιήστε διάφορους πόρους ή ένα ολόκληρο 
σχέδιο μαθήματος

Που: Ακαδημία Khan
Πως:Το περιεχόμενο είναι προσβάσιμο χωρίς λογαριασμό, αλλά 
χρειάζεται ένας για να αποθηκεύσετε την πρόοδο, όλο το 
περιεχόμενο είναι δωρεάν, χωρίς διαφημίσεις

https://de.khanacademy.org/


Βίντεο – TED

Για ποιο λόγο : Παρουσιάζω ένα θέμα,εμπνέω μαθητές, αναλύω μια 
ομιλία

Που: Ted
Πως: Δεν απαιτείται λογαριασμός, δεν υπάρχουν διαφημίσεις

https://www.ted.com/


Ραδιόφωνο & podcast

Για ποιο λόγο : Για μεταφορά πληροφορίας με ένα διασκεδαστικο και
ελκυστικό τρόπο

Που: Ιστοσελίδες ραδιοφονικών σταθμών, Spotify, Apple Music
Πως: Πρέπει να γίνει επιλογή το κατάλληλου μέρους/τμήματος, δεν
είναι πάντα διαθέσιμα για “κατέβασμα”



Κουίζ

Για ποιο λόγο: Δώστε στους μαθητές γρήγορη και άτυπη 
ανατροφοδότηση

Που: Moodle, Quizlet

Πως: Χρειάζεστε έναν λογαριασμό για τη δημιουργία κουίζ (Quizlet), το 
Moodle πρέπει να εφαρμοστεί από το Ίδρυμα/φορέα εκπαίδευσης

https://moodle.org/?lang=en
https://quizlet.com/en-gb


Έρευνα

Για ποιο λόγο: Για δημιουργία χαλαρού κλίματος στο μάθημα και ενεργή 
συμμετοχή των μαθητών 

Που: Mentimeter, AhaSlides, Slido, Kahoot
Πως: Χρειάζεται η δημιουργία λογαριασμού χρήστη, Διαθέσιμες δωρεάν 
και επί πληρωμή εκδόσεις

https://www.mentimeter.com/
https://ahaslides.com/
https://www.slido.com/
https://kahoot.com/


Παιχνίδια

Για ποιο λόγο: Επιτρέπω μαθητές να έχουν διαδραστική σχέση 
με το περιεχόμενο με τρόπο καινοτόμο και διασκεδαστικό

Που: Minecraft Education Edition
Πως: Απαιτείται η αγορά του παιχνιδιού

https://education.minecraft.net/en-us/homepage


Διαδραστικοί πίνακες

Για ποιο λόγο:Ενθαρρύνεται η πολυμεσική συνεργασία μεταξύ των 
μαθητών

Που: Mural, Padlet
Πως: Πρέπει να δημιουργήσετε λογαριασμό, διαθέσιμες δωρεάν και 
επί πληρωμή εκδόσεις

https://www.mural.co/
https://padlet.com/


The project „Agile2Learn was co-financed with the support of the Erasmus+ Programme of the 
European Union under the Grant No.: 2021-1-CZ01-KA220-VET-000025558 Agile2learn.eu

Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά 
τις απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ‘ ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του 
Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν 
μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις
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