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Co je to digitalni spoluprace?

Digitalni spoluprace znamena spolupraci pomoci digitalnich technologii. Na
rozdil od tradi¢ni spoluprace propojuje SirSi sit ucastnikl, ktefi mohou
pracovat soucasné na jednom ukolu, sdilet svou praci, plynule komunikovat
a efektivné ridit svou praci.




ProC potrebujeme digitalni
spolupraci

Moderni pracovni svét se presouva od "klasickych" kancelarskych prostor ke
vzddalenéjSim zplsoblm prace, které zménily pracovisté 21. stoleti, jez nam
umoznuje ridit véci digitdlné, rozdélovat praci a ukoly do virtudlnich tymu,
sdilet data a zdroje v cloudu a komunikovat online. Pandemie Covid-19 tuto
situaci jen urychlila a ukazala silu a ucinek digitalni spoluprace ve velkém
meéritku. Ukazalo se, Ze jeji implementace do kazdodenni prace prinasi
neuvéritelné vysledky.

Zaroven vsak prinesla i zmatek a postavila svét prace pred nové vyzvy,
zejména pro ty lidi, kteri necekali, Ze budou digitalné spolupracovat na tak
masivni Urovni a na denni bazi. Vétsina téchto lidi nebyla na tento zplsob
prace zvykla nebo jejich organizace nebyla na takové urovni digitalizace.

V dnesni dobé jiz témér neexistuje Cloveék, ktery by nemél zkusSenosti s
digitalni a vzdalenou spolupraci, a je velmi pravdépodobné, Ze tento trend
prace bude pokraCovat, protoze mnoho organizaci se otevira novym
hybridnim pracovnim prostorim.



Vyhody digitalni spoluprace
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Vyhody digitalni spoluprace

Digitdlni spoluprace zjednodusSuje ukoly, pomaha s pfistupem k datlm,
zvysuje tok dullezitych informaci napri¢ organizaci a umoznuje hladkou a
rychlou komunikaci. Re$eni problémd, rozhodovani, poskytovani pracovnich
vysledkl nebo jiné ¢innosti se stavaji rychlejsimi a efektivnéjSimi nez drive.




Proc spolupracovat digitalné pri
vzdélavani
Soucasna vyuka predbiha mnohé zmeény v 21. stoleti. Zejména se musi

prizplsobit digitalizaci béhu svéta a drzet krok s novymi trendy mladych
generaci, které se rodi v rychle se vyvijejicim a digitalnim prostredi.

Tradi¢ni vyuka ve tridé poskytuje studentlm urcité nenahraditelné funkce,
jako napt.:

» prima zpétna vazba ucitele zaloZzend na zkusenostech a znalostech,

» interakce s vrstevniky,

» motivace k ueni muze byt vyssi, kdyzZ spolupracuji s ostatnimi studenty,

» ucebni disciplina,

» je vice zamérena na obsah vyuky ve srovnani se studiem z domova,

» zajisténd infrastruktura Skolniho prostfedim (v€etné prostor jako
laboratore, knihovny, ateliéry, studenti jsou soucasti unikatniho vyzkumu
a vyvoje, podpora zahrani¢niho studijniho pobytu atd.).

Neddavné studie a posledni zkusenosti z vyuky (ziskané predevsim béhem
pandemie Covid-19) vSak ukazuji, Zze digitalni spoluprace ve vyuce prinesla
do vzdélavani mnoho pozitivnich aspekta.



Vyhody digitalni spoluprace ve
vzdélavani/1
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Vyhody digitalni spoluprace ve
vzdélavani/2
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Nastroje pro digitalni spolupraci

Nastroje pro digitalni spolupraci jsou velkym prfinosem pro kazdy tym.
UmoZnuji pracovat s ostatnimi soucasné z rlznych mist nebo zapojit cleny
tymu Ci studenty.

Pfi zacatku pouzivani digitdlnich ndstroji muze nastat trochu chaos v tom,
jaké funkce dany nastroj ma nebo jaky nastroj k ¢emu pouzit apod. Proto
vam predstavujeme prehled nejoblibenéjsich ndstroju a jejich funkci.

K umoznéni digitdlni spoluprace muizete pouzit komplexni platformy nebo
nastroje, které byly vyvinuty tak, aby poskytovaly vhodny pracovni prostor a
funkce, nebo je mizZete také kombinovat, abyste vytvofili efektivni a
dostatecny virtualni pracovni prostor a poskytli funkéni moznost spoluprace.



Nastroje pro spolupraci na
profesionalni drovni
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Platformy pro spolupraci

Platforma pro spolupraci je virtualni pracovni prostor, ktery poskytuje sadu
nastroju pro komunikaci a spolupraci nebo aplikaci vytvofenou pro lidi v
organizaci/projektovém tymu.

» Nastroje pro spolupraci umoznuji upravovat dokument, tabulku nebo
prezentaci vice lidem soucasné. Mohou mit k dispozici kalendar, seznam
ukolt (TO-DO list) a sledovani ukold a termin0.

» Nékteré jsou pouze cloudové, jiné poskytuji i stolni aplikace.

» Komunikacni nastroje se mohou lisit - od jednoduchych zprav nebo chatu
az po software pro videokonference a funkce Zivého chatu. Mohou také
poskytovat tabule, oddélovaci mistnosti (umoznujici zménit velkou
skupinu na mensi a pracovat na rdznych ukolech soucasné), filtry schtzek
a umoznit nahrdvani schlzky.

» Nékteré lze pouzit spiSe pro jednoduché "lehké" projekty a nékteré jsou
vhodné pouze pro velké projekty.

» VétsSina z nich jsou bezplatné, ale ty pak neposkytuji vSechny funkce ve
srovnani s placenymi platformami (napf. mensi pocet osob Ucastnicich se
videokonference, zadné stolni aplikace, omezeny pocet uzivatell).



Priklady platforem pro spolupraci

V tomto kratkém prehledu predstavujeme nejznamejsi
platformy pro spolupraci. Kazda platforma obsahuje dva
viozené odkazy - na webové stranky jednotlivych
platforem s dalsimi informacemi, a na video predstavujici
praci s nimi.

» Google Workspace - video najdete zde.

» Microsoft Teams - vyukové video MS Teams.

»Basecamp - videoprlvodce pouzivdnim Basecampu
najdete zde.

> Trello - kratké Uvodni video naleznete zde.

»Asana - zde je Uvodni video od Asany a dalsi video je o
tom, jak Asanu pouzivat.


https://workspace.google.com/business/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=emea-cz-all-en-dr-bkws-all-lv-trial-p-t4-1011339&utm_content=text-ad-none-none-DEV_c-CRE_539388051058-ADGP_Hybrid%20|%20BKWS%20-%20PHR%20|%20Txt%20~%20Google%20Workspace%20~%20General_GSB01-KWID_43700065726588753-kwd-386739036886-userloc_9062908&utm_term=KW_google%20workspace-ST_google%20workspace&gclid=CjwKCAjwtKmaBhBMEiwAyINuwF26OgO1ZhE4fu2OisYUourNXaIC7ZIPwifLbpmUobbOOTl9y0xldxoC8sEQAvD_BwE&gclsrc=aw.ds
https://www.youtube.com/watch?v=AxwWiX_AJuY
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-teams/group-chat-software
https://www.youtube.com/watch?v=VDDPoYOQYfM
https://basecamp.com/
https://www.youtube.com/watch?v=Ir4blgRsak4
https://trello.com/home
https://www.youtube.com/watch?v=xky48zyL9iA
https://asana.com/
https://www.youtube.com/watch?v=V3WkgVpv1Zk

Digitalni pracovni prostor vytvoreny
kombinaci nékolika digitalnich
nastroju

Pro digitalni spolupraci muazete zvolit bud komplexni viceucelovou platformu
se vSemi potrebnymi rysy nebo funkcemi, nebo vytvorit jednodussi prostor
pro spolupraci kombinaci nékolika nastroju.

Nasledujici oddily seskupuji digitalni nastroje podle jejich vyuziti - pro
komunikaci, brainstorming, sdileni prace a shromazdovani informaci
(prlzkumy). Pokud se zkombinuji, mohou vytvofit dostate¢ny pracovni
prostor se zajimavymi nastroji podporujicimi vasi praci.




Komunikacni nastroje

Komunikac€ni nastroje umoznuji videokonference, on-line chaty, sdileni
obrazovky pro prezentaci dokumentt, tabulek nebo prezentaci, bilé tabule,
zménu velké skupiny na mensi skupiny v oddélenych mistnostech.

Nékteré z téchto nastroju maji ¢ekarny pro ucastniky, ktefi se pfipoji drive,
zvukové filtry s potlacenim Sumu, moznost zvedat a spoustét ruku a hostitel
mUZe odepfit vstup nebo odstranit uZivatele, pokud se tak rozhodne.
Umoznuji také integraci s kalendarem.

Nékolik nastroji umoznuje nahrdvani titulktd v redlném case nebo nahravani
schlizek. Nékteré nastroje jsou preferovany jako komunikaéni ndstroj v ramci
organizace a nékteré se pouzivaji spiSe pro volani, schlizky a konference.

Vétsina komunikacnich ndstroji ma bezplatné plany, ale s omezenymi
funkcemi.




Priklady komunikacnich nastroju

pro spolupraci

V tomto kratkém seznamu najdete nejbéznéjsi digitalni nastroje pouzivané
pro komunikaci s tymem nebo s vice lidmi. Opét se budete moci
prostfednictvim odkaz( dostat na webové stranky jednotlivych nastrojd

nebo se podivat na videondvody, abyste ziskali predstavu o tom, jak nastroje
funguiji.

» Google Meet - toto video vam ukaze, jak s nim pracovat.

» MS Teams - toto video vam ukaZe, jak jej pouZivat pro tymovou
komunikaci.

» Slack - na této webové strance najdete mnoho navod( pro aplikaci Slack,
které vam mohou pomoci pfi jejim pouzivani.

» Webex - zde je vyukovy program Webex pro lepsi pochopeni.

» Zoom - zde je video, které vam ukaze, jak pouzivat sadu Zoom krok za
krokem.



https://workspace.google.com/resources/video-conferencing/
https://www.youtube.com/watch?v=A2FahEEJ13A
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-teams/group-chat-software?rtc=1
https://www.youtube.com/watch?v=lMjghj6I_SA
https://slack.com/
https://slack.com/help/categories/360000049063
https://www.webex.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zdZCGln8yus
https://zoom.us/
https://www.youtube.com/watch?v=QOUwumKCW7M&t=141s

Komunikace — oddélené mistnosti

Oddélené mistnosti (anglicky ,breakout rooms”) jsou jakési virtualni
mistnosti oddélené od hlavniho zasedani. Prestavkové mistnosti fidi
moderator. Umozniuji ucastnikim setkdvat se v mensSich skupinach s
vlastnim zvukem a obrazem a mohou byt vyuzity béhem hlavniho zasedani
ke spolupraci, diskusi nebo jakémukoli jinému ucelu, ktery slouzi uzivateli.
Nelze je vsSak nahravat. Moderator mlze také ukoncit prestavkové
mistnosti a ucastnici maji 30 sekund na ukonceni diskuse, nez jsou
automaticky presunuti zpét do hlavni mistnosti. Ucastnici v prestavkovych
mistnostech maji také moznost vratit se do hlavni mistnosti. VétsSina
videokonferencénich ndstroji umoznuje pouzivat prestavkové mistnosti. Zde
je nékolik prikladi:

Privodci mistnostmi pro schlizky Google meet, Zoom, Webex a Microsoft
Teams.

K dispozici jsou také videonavody pro sluzby Google meet, Zoom, Webex a
Microsoft Teams.



https://support.google.com/meet/answer/10099500?hl=en
https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/206476093-Enabling-breakout-rooms
https://help.webex.com/en-us/article/nroo6fs/Breakout-sessions-in-meetings-and-webinars
https://support.microsoft.com/en-us/office/use-breakout-rooms-in-teams-meetings-7de1f48a-da07-466c-a5ab-4ebace28e461
https://www.youtube.com/watch?v=wb39NdN1yxc
https://www.youtube.com/watch?v=GDKJM6JhyUY
https://www.youtube.com/watch?v=KzScm0WhGQQ
https://www.youtube.com/watch?v=Nq2pbPtMZGk

Myslenkové mapovani (mind
mapping)/ Brainstorming/ Bilé tabule

Digitalni tabule, myslenkové mapy nebo nastroje pro brainstorming
umoznuji a podporuji online spolupraci s partnery v realném case. Diky
témto nastrojim jsou tymové schlizky vizualnéjsi, spolupracujici, poutavéjsi
a lze je pouzit pro tymy, vyuku ve tridé, brainstorming nebo pripadné jako
tabuli.

Nastroje poskytuji fadu predpripravenych sablon, které mohou slouzit jako
inspirace nebo jako vychozi bod pro tymovy projekt. Kromé Sablon nabizi i
rlznd pozadi, kterd vdm davaji volnost pfi vybéru zplsobu price s tymem.

Tyto ndstroje maiji riznou podobu, nékteré pouzivaji spisSe technické tymy
(napf. MS Visio), kreativnéjsi skupiny zase preferuiji jiné (napr. Coggle). Jejich
software umoznuje vice c¢lenim tymu vytvaret poznamky a navrhy,
presouvat véci, spoluvytvaret mapy nebo plany a komunikovat
prostrednictvim vloZzenych videohovor( nebo online chatl. UmozZnuji také
nahravani obrazkl/priloh a stazeni findlniho planu/mapy ve formatu PDF,
obrazku nebo odkazu. Aplikace MS Vision podporuje napriklad i vykresy v
aplikaci AutoCAD.



Priklady myslenkovych map, bilych
tabuli a nastroju pro brainstorming

» Miro - jejich kanal na YouTube nabizi rychlé
videonavody pro zacatecniky.

» Coggle - nabizi jednoduchy, dobre navrzeny a
snadno pouzitelny nastroj pro tvorbu
myslenkovych map, jak mizete vidét v tomto
videu.

» Microsoft Visio - toto video vam ukaze, jak
pracovat s programem Visio.



https://miro.com/index/
https://youtube.com/playlist?list=PLmiHe0R4hbzRbpqJVs2HllnjhrTeiDVsE
https://coggle.it/
https://www.youtube.com/watch?v=fUCxENKp74I
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/visio/flowchart-software
https://www.youtube.com/watch?v=gDkTSoLI-NY

Uk

Tyto nastroje umoznuji vytvaret, upravovat, ukladat, sdilet a zpristupnovat
obsah (dokumenty, fotografie a dalsi) online. Jsou vytvoreny pro pfistup z
rGznych uZivatelskych zafizeni (véetné mobilnich zafizeni, tabletd a
pocitacu), takze k nim lze pristupovat kdykoli a odkudkoli.

adani a sdileni prace

Nastroje pro ukladani a sdileni umoznuji okamzité odesilani souborl nebo
slozek lidem v organizaci i mimo ni a sdruzuji soubory na jednom centralnim
miste.

Nastroje se liSi moznosti poskytnuti bezplatného tarifu, limity udlozisté a
velikosti soubor(, rychlosti stahovani a nahravani, Urovni zabezpeceni a

rozsahem spravy dokumentl. Integruji také sluzby a systémy podle toho,
jaké poskytovatele softwaru maji.

Zde jsou nejcastéjsi priklady s videi "jak na to":

» Disk Google - zde je video o jeho funkcich.

» Dropbox - toto video vam ukaze, jak pouzivat Dropbox.

» OneDrive - vtomto videu se muzZete podivat, jak tento nastroj funguje.



https://www.google.com/drive/
https://www.youtube.com/watch?v=P7555XLfHgs&list=PLDCE614622E1D2691
https://www.dropbox.com/
https://www.youtube.com/watch?v=IMovaeOmk0Q
https://www.microsoft.com/cs-cz/microsoft-365/onedrive/online-cloud-storage
https://www.youtube.com/watch?v=hkf1p1Y6rFQ

Prazkumy

Online nastroje pro prlzkumy umoznuji vytvaret prehledy, kvizy a také spolecné
upravovat a sdilet formulare s dalSimi lidmi. Umoznuiji také distribuci prlzkum.

Nékteré nastroje pro priuzkum umoznuji tvorbu a analyzu v mobilnich zafizenich
bez nutnosti pouziti specialniho softwaru. Vysledky lze ziskat okamzité a mohou
mit grafickou podobu v podobé tabulek a graf(i. Nékteré nastroje také pripravuji
zpravy o vysledcich, exportuji data a vyuzivaji programy tretich stran.

Mezi nejbéznéjsi nastroje patfi:

Formulare Google - vtomto videu se mlZete podivat, jak tento ndastroj funguje.

Survey Monkey - zde si mlzZete prohlédnout shrnuti videa o Survey Monkey.

Survio - zde je video o tom, jak s timto nastrojem zacit pracovat.



https://www.google.com/forms/about/
https://www.youtube.com/watch?v=I4T-FGZo7zo
https://www.surveymonkey.com/
https://www.youtube.com/watch?v=8_dUXTiSvCU
https://www.survio.com/l-en-6-19-rfx-b-make-survey?campaignid=69428100&keywordid=kwd-2117407177&keyword=how%20to%20make%20a%20free%20online%20survey&matchtype=e&adgroupid=20626992900&adposition=&device=c&trc_cp=CZ-CZ&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=S-CZ-CZ-SEA&gclid=CjwKCAjwqJSaBhBUEiwAg5W9p0QtJdorUamdxDCq_fHMJWs8y91Es6CcjDx7FibYZfgeCsiHLOWSuBoC0NEQAvD_BwE
https://www.youtube.com/watch?v=Snh7SXrDLFs

Nastroje pro spolupraci pri vyuce

» Komplexni spoluprace

» Interaktivni prezentace, kvizy, ankety a herni
nastroje

> Interaktivni tabule/ Vizualni spoluprace/
Brainstorming

> Platforma grafického designu




Komplexni spoluprace

Spoluprace na urovni vyuky nema daleko k odborné spolupraci, ale klade duraz
na potreby ucitelu a zaku.

Nastroje pro komplexni spoluprdci jsou rGzné, nékteré jsou jednoduché a jsou
spiSe urceny jako nasténky, kde lze sdilet konkrétni obsah jako odkazy, videa,
obrazky a soubory dokumentll. Mohou byt také pouzity béhem vyuky pro pfimou
interakci a Ize je sdilet pomoci odkazu nebo QR kédu.

Jiné jsou navrzeny jako cloudovy manazZersky nastroj pro ucitele. Lze je
organizovat do vice tfid na jednom centralnim misté a pracovat soucasné s
ostatnimi uciteli a Zzdky. Umoznuji uciteldm a studentlm spolupracovat na
jakémkoli zafizeni a flexibilné se ucit, coz zahrnuje online kvizy, seznamy ukol( a
pracovni rozvrhy. Ucitelé mohou zadavat ukoly, pracovat s vystupy odevzdanymi
studenty, znamkovat je a vratit je ohodnocené. Poskytuji dokonce i komunikacni
nastroje (chat nebo videokonference). Ucitelé zde mohou pozvat studenty k praci
prostrednictvim soukromych kédd.

PokrocCilé nastroje mohou také propojit ucitele v profesnich vzdélavacich
komunitach nebo umoznit komunikaci s pracovniky skoly.

Zde jsou uvedeny nejbéznéjsi z nich a odkazy na dalSi informace o jejich pouziti:
» Padlet - toto video vam ukaze, jak Padlet pouzivat.
» Ucebna Google - zde je video, které vam ukdze, jak tuto aplikaci pouZivat.

» MS Teams for Education - zde je odkaz, kde se dozvite, jak pracovat s aplikaci
Teams for Education.



https://padlet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=pLdZJAc3bGQ
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/
https://www.youtube.com/watch?v=UEFgW--0094&t=215s
https://www.microsoft.com/en-us/education/products/teams
https://www.youtube.com/watch?v=_nHeFu32aUQ

Prezentace s kvizy a
anketami

Mentimeter

Mentimeter je interaktivni prezentacni software, ktery vyuziva kvizy, ankety a slovni cloudy
k zapojeni publika - studentd. Je vytvoren pro pouZiti jak ve vyuce online, tak ve tfidé. Rozdil
mezi prezentaci s diapozitivy spocivd v tom, Ze Mentimeter umozZiiuje uciteli zapojit
studenty v redlném c¢ase pomoci anket nebo slovnich cloudd. Tento ndstroj je pfistupny
prostfednictvim jakéhokoli zafrizeni nebo prohlizeCe a prace s nim je velmi intuitivni a
specializované aplikace usnadnuji jeho pouzivani. Pokud mate prezentaci v PPT a chcete
pouzit anketu nebo slovni cloud Mentimeter, mizete ji do prezentace snadno integrovat.

Pokud vytvofite kviz, anketu nebo slovni cloud, vase publikum se pomoci svych chytrych
telefon( ptipoji k prezentaci pomoci jednoduchého kddu, kde mliZze odpovidat na otazky.
Prezentace Mentimeter vizualizuje jejich odpovédi v redlném case a vytvafi zabavny a
interaktivni zazitek ve tride.

Mentimeter je skvély ndstroj pro brainstorming nebo hlasovani ve tfidach, at uz online nebo
offline. Software se zaméruje spiSe na prezentace, ankety a slovni cloudy nez na kvizy.

Mentimeter vyZaduje pred vytvorenim prezentace pfihlaseni, ale nabizi moznost prihlaseni
pomoci Facebooku, Gmailu nebo Googlu. Studenti, ktefi se na Mentimeteru pouze ucastni
(hlasovani apod.), se vSak registrovat nemusi. Zakladni plan je zdarma (s omezenym poctem
otazek na prezentaci a poctem kviz( na prezentaci).

Zde je video, které popisuje, jak vytvorit prezentaci v Mentimeter.


https://www.mentimeter.com/

Otazky a odpovédi,
ankety

Slido

Slido je platforma pro otazky a odpovedi a dotazovani pro zive,
vzdalené nebo hybridni schizky, udalosti, kurzy a webové
seminare. Planovaci udalosti mohou udalost ve Slido nastavit
za méne nez minutu, zatimco ucastnici potrebuji k prfipojeni ke
konverzaci pouze jednoduchy kod udalosti nebo odkaz.

Tento nastroj pro zapojeni publika umoznuje organizatorim
udalosti ziskavat nejlepsi otazky od publika, maximalizovat cCas
na otazky a odpovédi tim, ze lidé mohou hlasovat o svych
oblibenych otazkach, zapojit ucastniky pomoci zZivych anket a
kvizU, sbirat okamzitou zpétnou vazbu pomoci prizkumu nebo
brainstormovat napady pomoci hlasovani na vybrané téma.
Zakladni plan je zdarma (az 100 ucastnikl, neomezeny pocet
otazek a odpovedi publika, 3 ankety na udalost).

Toto video vam ukaze, jak pouzivat Slido.


https://www.slido.com/?experience_id=10-a
https://www.youtube.com/watch?v=1IVUNFjs5oY&t=328s

Socrative

Socrative se prohlasuje za "vasi aplikaci pro zabavné a efektivni zapojeni do
vyuky". Stru¢né receno, jednd se o cloudovy systém odpovédi studentu,
ktery umoznuje ucitelim okamzité testovat porozuméni student(
prostfednictvim minikvizu, které jim jsou zadavany na tfidnich noteboocich
nebo tabletech. Kvizy mohou byt s vybérem odpovédi, s kratkou odpovédi, s
pravdivou a nepravdivou odpovédi nebo s otevienou kratkou odpovédi. Sila
systému Socrative spociva v metodé hodnoceni, ktera poskytuje ucitelim
cennou a v€asnou zpétnou vazbu. Zakladni pldn je zdarma (az 5 kvizl, 50
studentl na mistnost, 1 verejnd mistnost pro tridu, spusténi 1 aktivity
najednou, hodnoceni soutézi, snadné sdileni kvizll pomoci URL).

Zde je video, které ukazuje, jak lze Socrative pouzivat.



https://www.socrative.com/

. Kviz
intera

X

ankety, hry a
ivni prezentace

AhaSlides

AhaSlides je vlastné jeden z druhl systému reakci ve tridé, ktery byl
navrzen tak, aby zapojil studenty do vyuky pomoci anket, slovnich
cloudl a super zabavnych kviz pfimo v prezentaci. Kazdy clen
publika reaguje na vaSe prezentace jednoduchym, pohodlnym a
napinavé inkluzivnim zplsobem.

AhaSlides je cloudovy interaktivni prezentaCni software, ktery
umoznuje vytvaret vlastni prezentace pro schlizky, ucebny,
konference, akce a dalsi. Platforma usnadnuje vytvareni prezentaci s
prvky, jako jsou ankety, kvizy, otazky a odpovédi, zivé grafy a dalsi.
AhaSlides nabizi také funkce, jako jsou prizpUsobitelné motivy a
Sablony prezentaci, gamifikace, podpora hlasu prostrednictvim
mobilnich zarizeni, podpora vice jazyk( a dalsi.

Zakladni plan je zdarma a je vhodny pro mensi skupiny (do 7
Ucastniku).

Toto video vam ukaze, jak tuto aplikaci pouzivat.


https://ahaslides.com/
https://www.youtube.com/watch?v=rRN5Yg3awG0

Kahoot

Kahoot! Je digitalni vyukova platforma, ktera vyuziva kvizové hry, jez studentiim
pomahaji udit se tim, Ze informace podavaji zabavnou formou. Kahoot je
bezplatnd platforma dostupna prostfednictvim webového prohlizeCe na
jakémbkoli zafizeni a lze ji pouzivat offline i online. Bylo vytvoreno vice nez 40
miliond her a ty vefejné muze hrat kdokoli.

Zakladni hra Kahoot nabizi otazky a odpovédi s vybérem odpovédi, které lze
rozSitit o obrazky nebo videa. Za kazdou spravnou odpovéd udéluje body a
zaznamendva casové skore - nejrychlejsi ziskd maximum bodU. Na zdkladé bodu
hracd sestavuje Kahoot Zebricky hracd. Tento ndstroj udrzuje vSechny zapojené
diky hre a snaze vyhrat a ma vyukovy potencidl - Kahoot mlzZete napriklad pouzit
k rekapitulaci uciva. Kahoot vSak nabizi licenci pro Skoly a ucitele s vice funkcemi,
ale najdete i bezplatnou verzi s omezenymi funkcemi (Kahoot s kvizovymi
otdzkami, do 50 ucastnikd).

Zde jsou dveé videa, prvni je uvodni video a druhé vysvétluje, jak pouzivat Kahoot
pro ucitele.



https://kahoot.com/
https://www.youtube.com/watch?v=7XzfWHdDS9Q
https://www.youtube.com/watch?v=bWyMNUVJcgw

Interaktivni tabule /
Vizualni spoluprace

Jamboard

Jamboard je aplikace poskytovana spolecnosti Google. Jedna se o digitalni
tabuli, kterd umoznuje spolupraci v redlném case prostrednictvim webového
prohlizeCe, mobilni aplikace nebo zarizeni Jamboard. Je to nastroj pro
vizudIni spolupraci a na jedné tabuli Jamboard muizZe pracovat az 50 lidi
najednou. Na tabuli Jamboard muUzete psat, kreslit, vyhledavat v Googlu a
vkladat obrazky nebo webové stranky, pridavat samolepici poznamky,
tematicky je usporadat nebo néco oznacit. K dispozici je také moznost
pridavat textova pole, obrazky a tvary. Jamboard je skvély nastroj, ktery lze
pouzit k zapojeni kazdého zaka najednou. Lze jej pouzivat online i offline,
kdy mohou studenti pracovat virtualné na jedné tabuli najednou.

Zde je video, ve kterém se muUzZete podivat, jak Jamboard vypada a jak
funguje.


https://jamboard.google.com/

Interaktivni tabule /
Vizualni spoluprace

Mural

MURAL je virtudlni ndstroj, ktery inovativnim tymUm umoziuje vizualni
spolupraci a brainstormovat resSeni jejich problém( nebo vyzev. Slouzi k
usporadani napadl do seznamd, vyvojovych diagrama, ramcl nebo ndkresu.
Webové stranky nastroje MURAL nabizeji kompletni knihovnu Sablon, kterou
mUzZete pouzit pro zahdjeni vlastni prdce na projektu inovaci nebo
designového mysleni. K dispozici jsou Sablony pro témér kazdy krok procesu,
vCetné planovani, storyboardingu, pfistupu a brainstormingu. V praxi je
mUzZete vyuZit pro brainstorming, workshopy, zapojeni klientt, pro strategii a
planovani nebo designovy vyzkum. Mezi nejlepsi funkce patfi napfriklad
poznamkové listecky; nadpisy, textova pole a komentare; tvary, spojnice,
kostry; ikony a kresby; obrazky a GIFy. MURAL umoznuje sdilet, chatovat,
uskutecnovat zvukové hovory, myslenkové mapy a diagramy. Toto video vam
tento nastroj kratce predstavi.

MURAL také umoznuje integraci s béznymi softwarovymi aplikacemi, jako je
Dropbox, Slack a Microsoft Teams.


https://mural.co/
https://www.youtube.com/watch?v=mhslj4-OSRM

Platforma pro graficky

design Ca nva

Canva je platforma pro graficky design, ktera slouzi k vytvareni grafiky pro
socialni média, prezentaci, plakatl, dokumentd a dalSiho vizudlniho obsahu.
Aplikace obsahuje mnoho Sablon a lze ji vyuZit ve vyuce k vytvareni projekt(
zajimavého grafického designu a zaroven pomaha ucit studenty zakladim
digitalniho designu. Studenti ji sice mohou vyuzit k predkladani projektu, ale
zaroven je mUZe naudit, jak pfi rozvrieni prace pracovat kreativnéji. Ucitelé
mohou platformu vyuzit také k vytvareni ndvodQ, plakatd a dalSich materidl( pro
vyuku i mimo ni. Lze nahravat vlastni obrazky a videa, coz je idealni pfi praci na
chytrém telefonu pomoci verze pro aplikace. Po dokonceni lze soubor stahnout,
sdilet jej prostfednictvim mnoha optimalizovanych moznosti socialnich médii
nebo si jej nechat vytisknout.

Zde je video, jak Ize Canvu pouzit.



https://www.canva.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zJSgUx5K6V0
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