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" Cilem této prezentace je predstavit
koncept produktového backlogu.

= Zameruje se na:
= Definovani potreby produktového backlogu
= Definovani uzivatelskych pribéhu
= Definovani vlastniho produktového backlogu




ProC potrebujeme produktovy
backlog?

= Produktovy backlog je koncepcni
nastroj pro transformaci vize na
urcity produkt

= Potfebujeme seznam hlavnich
vlastnosti produktu

= Co nas produkt déla

= Potrebujeme vedet, které vlastnosti
vytvareji hodnoty

= Potrebujeme odhadnout potrebny Cas
= Potrebujeme komunikacni

mechanismus mezi zucastnenymi
stranami

= Musime byt schopni pridelovat praci
clenum tymu

Vize

¢ Hodnota
pracovnich
priorit

Produktovy
backlog

Sprintovy
backlog




Co je produktovy backlog?

» Produktovy backlog je
= seznam prioritnich praci pro tym, ktery
vychazi z vize a jejich poZzadavku.
= nejdulezitéjsi polozky jsou uvedeny na vrcholu
produktového backlogu, aby tym védeél, co ma
délat nejdrive.

* Tym vybira praci z produktového backlogu
podle toho, jak na ni ma kapacitu, a to bud’
prubézné (Kanban), nebo opakované
(Scrum).




Produktovy Backlog

Produktovy Backlog je seznam "pozadavkl" na urcity produkt

= Obsahuje polozky produktového backlogu, které vlastnik produktu
prioritizoval na zakladé:

= Obchodni hodnoty,
= Zavislosti mezi vlastnostmi,
= Stanoveného terminu,
= Rizik
= Polozky pridané do backlogu se bézné zapisuji ve formatu uzivatelského
pribéhu.
= Produktovy backlog se neustale
= Upresnuje — uzivatelské pribéhy se upresnuji a zlepsuji
= Upravuje — uzZivatelské pribéhy se mazZou (ty, které jiz nejsou potreba)
= Slucuje — uzivatelské pribéhy se spojuji

= Co se bude vytvaret = produktovy backlog
= TRIDENI = co je potfeba vice




Produktovy backlog obsahuje
uzivatelskeé pribehy

= Uzivatelsky pribéh se snazi spojit silné
stranky pisemné a ustni komunikace,
pokud mozno podporené obrazkem.

= Uzivatelsky pribéh je strucny, pisemny
popis casti funkce, ktera bude pro
uzivatele (nebo vlastnika) softwaru cenna:

Jako [role uzivatele] checi [cil]
abych mohl [duvod]




INVESTUIJTE do dobrych
uzivatelskych pribéhu (user
stories)

= Nezavisly — UzZivatelské pribéhy by mély byt co nejvice nezavislé.

= Vyjednavatelny — UzZivatelské pfibéhy nejsou smlouvou. Nejsou to
podrobné specifikace. Jsou pripominkami funkci, o kterych mlize tym
diskutovat a spolupracovat na vyjasnéni detailt v dobé jejich vytvareni.

= Hodnotny — UZivatelské pribéhy by mély byt pro uzivatele (nebo
vlastnika) reseni hodnotné. Mély by byt napsany uzivatelskym
jazykem. Mély by to byt funkce, nikoli ukoly.

= Odhadnutelny — Uzivatelské pribéhy musi byt mozné odhadnout. Musi
poskytovat dostatek informaci pro odhad, aniz by byly prilis podrobné.

= Maly — UzZivatelské pribéhy by mély byt malé. Ne prilis malé, ale taky
ne moc velké.

= Testovatelny — UzZivatelské pribéhy musi byt formulovany tak, aby byly
testovatelné, tj. aby nebyly pfilis subjektivni, a aby poskytovaly jasné
podrobnosti o tom, jak budou testovany.




Produktovy backlog jako
tabulka

Estimated
1D User Story Owner Status Dayl Day2 Day3 Day4 DayS5 Dayb
effort
Ingtall standard contact record module JSmith | Completed 05 0 1]
Bz acall centre agent | need to be able to -
US001| seethe caller's previous tickets in their Def““ ;tandﬁard m'.:'d"'le andidentify J Smith Completed 1% 0 0 0
contact record. revised configuration,
;omplete custom configuration a5 agreed JSmith | Completed 0 0 0
in the demo.
£ a customer | need to be able to login ta Install login widget on website. F Daole Completed 0 2 g
Uso02 my account from any page on the 48
webske. Apply customer branding. JSmith | Completed 0 0 0
Install contact page. P Murphy | Completed 0 0 1]
Integrate posteode plugin to contact page. | P Murphy | Completed
s a customer | need to be able to look 0 0 1]
usoos ' 24
up my address using my posteode.
Demo plugin to customer J Smith Completed
o 0 1]




. v , v s g -2\
Cviceni ¢. 1 L 8 o d W

= Predstavte si, ze chcete vytvorit jednoduchy
produkt.

" napr. tuzku, [ahev s vodou

= Pouzijte “Sablonu uzivatelského pribehu”, viz
nasledujici strana, a napiste co nejvice
uzivatelskych pribéhu.

= Spolecné s ostatnimi ucastniky skoleni uzivatelskeé
pribéhy porovnavejte, slucujte, upravuijte.

= \/ytvorte konecny produktovy backlog

= Toto cvi€eni mUzZete provést s malym tymem
(napfr. 3 ucastnici)




Sablona uZivatelského pFibé&hu
T T S

Pro popis pouzijte nasledujici Sablonu
Jako [role uZivatele] chci [cil]
abych mohl [divod]

Pro urCeni velikosti pouzijte velikosti tricek. Navstivte stranky:
https://www.c-sharpcorner.com/article/agile-story-point-estimation-techniques-t-shirt-sizing/

Pro stanoveni priorit uzivatelskych pribéh( pouzijte "priority poker". Viz:
https://planningpokeronline.com/



https://www.c-sharpcorner.com/article/agile-story-point-estimation-techniques-t-shirt-sizing/

Produktovy backlog je seznam

ukolu ("to do" list).

Status

User Story Waiting

In progress

Completed

uUsi
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