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Vytvareni myslenek a napadu

Vytvdreni myslenek, predstav a napadu je tvarci
proces vzniku, rozvijeni a sdélovani novych
myslenek, pricemz myslenkou se rozumi
zdkladni myslenkovy prvek, ktery muze byt
vizualni, konkrétni nebo abstraktni.

https://en.wikipedia.org/wiki/ldeation (creative process)

"proces vytvareni sirokého souboru myslenek na
dané téma bez snahy o jejich posouzeni nebo
zhodnoceni."

https://www.nngroup.com/articles/ux-ideation/



https://en.wikipedia.org/wiki/Ideation_(creative_process)
https://www.nngroup.com/articles/ux-ideation/

Sila myslenek a napadu

® Existuji tfi hlavni pristupy k vytvareni
novych myslenek/ndpadu:
* Prolomeni starych vzorct mysleni.
= Navazovani novych spojeni.
= Nachazeni novych perspektiv.

https://www.mindtools.com/pages/article/newCT_88.htm




Prolomeni starych vzorcu
mysleni.

" Nové myslenky vznikaji, kdyz se odklonime
od zavedenych vzorcu mysleni.
= /pochybnéte své predpoklady
= Preformulujte problémy
= Premyslejte obracené
= Smichejte staré napady




Navazovani novych spojeni

" Vlytvarejte nova necekana spojeni mezi
starymi situacemi, pripady a myslenkami.
= Nahodné prace
= Obrazové inspirace
= Objekty zajmu




Cviceni ¢. 1 X

" Pouzijte nahodna slova, obrazky nebo
zajimavé predmety a vytvorte asociace s
existujicim problémem/pripadem.

» K prehrani hry muzete pouzit nasledujici
odkaz

= https://medium.theuxblog.com/idea-
generation-using-random-word-simulation-
e887cdea9359




Nachazeni novych perspektiv

" Spojte rtzné lidi
= Ruzné ndpady
= RUzné zkuSenosti
= Ruzné kultury
= RUzna pozadi




Cviceni C. 2

= Dejte dohromady ucitele s riznymi specializacemi
a zahrajte si hru "Kdybych byl".
= Tato hra podporuje kreativitu malych skupin.

= hru zahajite tak, ze ucastniky posadite do
kruhu.

= VVedouci pozada kazdého, aby rekl, ¢im by byl a
proc, kdyby byl:
" Historicka osobnost
" Predmeét
= Zvire
" \/lynalezce
" atd.




Techniky vytvareni myslenek a
napadu

= SCAMPER

= S —Substitute (nahradit), C— Combine (kombinovat), A
— Adapt (prizpusobit), M — Modify (upravit), P - Put to
another use (pouzit jinak), E — Eliminate (odstranit), R —
Reverse (obratit).

= Brainstorming
= Mapovani mysli

= Storyboarding (popisovani p¥ibéhu formou obrazkd s
texty, pripominajici komiks)

= Hrani roli
= atd.

https://www.cleverism.com/18-best-idea-generation-techniques/




Cviceni ¢. 3

" Procvicte si techniku vytvareni myslenek a
napadu podle vlastniho vybéru.
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Nastroje pro vytvareni
myslenek a napadu

" Existuje mnoho nastroju pro podporu
procesu generovani myslenek.
= Spolecné mapovani myslenek
(www.mindmeister.com)
= Nastroj pro tvorbu myslenek (miro.com)

= Nastroj pro spolec¢nou praci u tabule
(clickup.com)

= atd.



https://www.mindmeister.com/
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Proveditelnost

= Méritko toho, jak prinosny bude projekt
pPro organizaci.

= Studie proveditelnosti je podrobna
analyza, ktera zvazuje vsechny kritické
aspekty navrhovaného projektu s cilem
urcit pravdépodobnost jeho Uspéchu.
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Zkousky proveditelnosti

" Provozni proveditelnost
= Vhodnost v ramci organizace

= Technicka proveditelnost
= Jak praktické je technické reseni?

= Jak jsou dostupné technické zdroje a odborné
znalosti?

" Ekonomicka proveditelnost
" Je ekonomicka hodnota primeérena?

" Environmentalni proveditelnost
= Je projekt skodlivy pro zivotni prostredi?




Obsah ana

vzy proveditelnosti

= Slozky, které se obvykle vyskytuji ve studii proveditelnosti,
jsou nasleduijici:

Shrnuti: Zformulujte shrnuti popisujici podrobnosti projektu,
vyrobku, sluzby, planu nebo podnikani.

Technologicke aspekty: Ptej?te se, co bude potreba. Mate to?
Pokud ne, muzete to ziskat? Kolik to bude stat?

Stavajici trh: Prozkoumejte mistni a Sirsi trhy pro vyrobek, sluzbu,
plan nebo podnikani.

Marketingova strategie: Podrobné ji popiste.

Potfebny pocet zaméstnanc(: Jaké jsou potFeby lidskych zdroja
pro tento projekt? Sestavte organizacni schéma.

Harmonogram a ¢asovy plan: Uvedte vyznamné pribézné
ukazatele pro termin dokonceni projektu.

Financni udaje o projektu.

ZjiSténi a doporuceni: Rozdéleni na podskupiny technologie,
marketing, organizace a finance.

https://www.investopedia.com/terms/f/feasibility-study.asp#toc-how-to-conduct-
a-feasibility-study




Prinosy studie proveditelnosti

" Poskytuje cenné informace pro
rozhodovani "ano/ne".

» Definuje ruzné alternativy
" |dentifikuje rizika projektu

" Pomaha tymu stanovit "hodnotu"
projektu.

" Pomaha pri rozhodovani o projektu
= Urcuje duvody, proC nepokracovat
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= Pozadejte Ucastniky, aby v pFl'sIusne I|teratuFe

vyhledali a pouzili metody hodnoceni
ekonomické proveditelnosti projektu.

/

Cviceni C. 4 l

=" Oblibené metody jsou ROI (navratnost
investice), IRR (vnitrni mira navratnosti) atd.

=" MuZete vyuzit webové stranky Investopedia a
vzdélavaci zdroje, které jsou zde k dispozici.
» https://www.investopedia.com/



https://www.investopedia.com/
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Co je listina projektu?

= Listina projektu je kratky dokument, ktery
popisuje klicové informace o projektu.
= Zabyva se nasledujicimi tématy:
= Jaké jsou cile a zaméry projektu?
= Jak chcete téchto cild dosahnout?
= Jaka je hodnota projektu?
= Poskytuje sdilené porozumeéni klicovych
zainteresovanych stran projektu.

= Je to forma dohody mezi zadavatelem .
projektu, klicovymi zainteresovanymi stranami
a projektovym tymem.




Klicové prvky listiny

= Klicové informace o projektu

* Cile projektu

" Projektovy tym a odpovéednosti
* Nastinéni rozsahu projektu

" Prezentuje celkem detailné harmonogram a
rozpocet projektu.

" Rizika projektu
= Kritéria uspésnosti projektu

https://www.projectmanager.com/blog/project-charter




Odkazy

= 18 nejlepsich technik vytvareni myslenek
https://www.cleverism.com/18-best-idea-
generation-techniques/

= https://www.investopedia.com/terms/f/feasibility
-study.asp#toc-how-to-conduct-a-feasibility-study

= https://projectresources.cdt.ca.gov/agile/the-
agile-project-charter/

= https://www.smartsheet.com/file/ic-agile-
project-charter-template-8561xIsx

= https://www.projectmanager.com/blog/project-
charter

= |deo tool:https://designthinking.ideo.com/



https://www.cleverism.com/18-best-idea-generation-techniques/
https://projectresources.cdt.ca.gov/agile/the-agile-project-charter/
https://www.smartsheet.com/file/ic-agile-project-charter-template-8561xlsx
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