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[bookmark: _Toc131003388][bookmark: _Toc131069349]Kurze Zusammenfassung (Lernziele)
[Beispieltext:] Entwickeln Sie mit Ihren Schüler:innen ein Spiel mit der Methode eduScrum. Das können verschiedene Arten von Spielen sein, z.B. ein Strategiespiel oder ein Partyspiel:
· Entwicklung der Projektvision und der Projektstrategie
· Entwicklung der anfänglichen Projektanforderungen anhand von User Stories
· Entwicklung der Fähigkeit zu kreativem Denken
· [bookmark: _Toc131003389]
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1. Werden Sie Mitglied der Agile2Learn Community of Practice: https://cop.daissy.eu/

2. Erfahren Sie mehr über das Projekt: agile2learn.eu

3. Folgen Sie uns! 
Twitter: @Agile2Learn
Facebook: https://bit.ly/3zirFmR
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